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EPILEPSY WARNING

Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your children
to use it. A responsible adult should go through with any minors, the operator instructions of the Dreamcast before
allowing play to take place. Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed
to certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while watching certain
television images or playing certain video games. This may happen even if the person has no medical history of
epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce undetected epileptic symptoms even in
persons who have no history of seizures or epilepsy. If you or anyone in your family have ever had symptoms related
to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when exposed to flashing lights, consult your doctor prior to playing.
We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your child experience any of
the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor.

For your health

* Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows. We advise that you sit a
minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen.

* Preferably, the game should be played on a small television screen.

* Avoid playing if you are tired or have not had much sleep.

* Make sure that the room in which you are playing is well lit.

* Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game.

GETTING STARTED

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any other CD

player - doing so may damage the headphones and speakers.

I. Set up your Dreamcast system by following the instructions in your Dreamcast System Instruction manual. Plug in
Control pad 1. For 24 player games, plug in pads 2-4 also.

2. Place the Dreamcast GD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the lid.

3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. If nothing appears,
turn the system OFF and make sure it is set up correctly.

4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A, B, X, Y and Start
simultaneously to return to the game title screen. Press A, B, X, Y and Start simultaneocusly again to return to the
Dreamcast control panel.

2. If you turn on the power without inserting a GD, the Dreamcast control panel appears. If you wish to play a game,
place the Dreamcast GD-ROM in the unit and the game will automatically boot up.

Important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure to keep the disc

clean and handie it carefully. If your Dreamcast System has trouble reading the disc, remove the disc and wipe it

carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge.

HANDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM

* The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System.
* Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches.
* Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat.
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Veuillez lire le manuel, et ce paragraphe en particulier, avant d'utiliser ce jeu vidéo ou d'autoriser vos enfants 4 y jouer. Un
aduite doit consulter les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avant de laisser des enfants y jouer. Certaines
personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d’avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de
lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises
lorsqu’elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent meédical ou n'a jamais été confronté & une crise d'épilepsie. Si vous-
méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents
d’étre attentifs & leurs enfants lorsqu'lls jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin.

Precautions d'emploi

* Eloignez-vous le plus possible de I'écran de télévision en vous asseyant aussi loin que le permettent les cables de la
console. Nous vous recommandons de vous asseoir & deux meétres au moins du téléviseur.

Nous vous recommandons d'utiliser un poste de télévision doté d'un écran de petite taille.

Ne jouez pas si vous étes fatigué(e) ou si vous n'avez pas assez dormi.

Assurez-vous que la piéce dans laquelle vous jouez est bien éclairée.

Lorsque vous jouez & un jeu vidéo, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu.

DEMARRAGE

Ce GD-ROM est concu exclusivement pour le systéme Dreamcast. N'essayez pas de ['utiliser sur un autre type de lecteur,

sous peine d'endommager les haut-parieurs et les écouteurs,

1. Configurez le systéme Dreamcast conformément aux instructions du manuel. Connectez la manette 1. Pour une partie &
2 ou 4 joueurs, connectez également les manettes 2-4.

2. Insérez le GD-ROM Dreamcast, étiquette vers le haut, dans le tiroir du CD et refermez le volet.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu démarre aprés l'affichage du logo Dreamcast. Si rien ne se
produit, éteignez la console (interrupteur sur OFF) et vérifiez qu'elle est correctement configurée.

4. Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une partie qui s'est terminée, appuyez simultanément sur les boutons A,
B, X, Y et Start pour revenir & I'écran de titre du jeu. Appuyez & nouveau simultanément sur les boutons A, B, X, Y et Start
pour revenir au panneau de controle Dreamcast,

5. Si vous allumez le console (interrupteur sur ON) sans insérer de GD-ROM, le panneau de contrdle Dreamcast apparait.
Pour jouer une partie, insérez le GD-ROM Dreamcast dans ['unité et le jeu se chargera automatiquement.

Important: votre GD-ROM Dreamcast contient un code de sécurité qui permet la lecture du disque. Conservez le disque

propre et manipulez-de avec précaution, Si votre systéme Dreamcast a des difficultés a lire le disque, retirez-le du lecteur et

nettoyez-le doucement en partant du centre du disque vers les bords extérieurs,

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST

¢« Le GD-ROM Dreamcast est conqgu exclusivement pour le systéme Dreamcast

*  Maintenez la surface du GD-ROM a l'abri de la poussiére et des égratignures.

* N'exposez pas le GD-ROM & la lumiére directe du soleil ou & proximité d'un radiateur ou d'une source de chaleur.
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EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie die Gebrauchsanweisung und insbesondere diesen Abschnitt, bevor Sie dieses Videospielsystemn benutzen oder
Ihren Kindern erlauben, es zu benutzen. Ein Erziehungsberechtigter solite mit Minderjdhrigen die Bedienungsanleitung
durchgehen, bevor diese zu spielen anfangen. Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder
BewuBitseinsstdrungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt sind.
Diese Personen kdnnen einen Anfall erleiden, wihrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder bestimmte
Videospiele benutzen. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bislang keine Epilepsie
aufweist und die nie zuvor epileptische Anfille gehabt haben. Falls bei lhnen oder einem lhrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhéngende Symptome (Anfdlle oder BewuBtseinsstdrungen) aufgetreten
sind, wenden Sie sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bel der Benutzung von
Videospielen beaufsichtigen. Soliten bei lhnen oder lhrem Kind wahrend der Benutzung eines Videospiels Symptome wie
Schwindelgefiihl, Sehstdrungen, Augen- oder Muskelzuckungen, BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art von
unfreiwilligen Bewegungen oder Krimpfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und konsultieren Sie lhren Arzt.

Fiir Ihre Gesundheit

* Setzen Sie sich so weit vom Fernsehbildschirm weg, wie es die Kabel der Konsole gestatten (etwa 2 Meter).
Das Spiel solite bevorzugt auf einem kleinen Bildschirm gespieit werden.

Spielen Sie méglichst nicht, wenn sie mide sind oder nicht ausreichend geschlafen haben.

Stellen Sie sicher, daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.

Halten Sie beim Spielen mindestens eine Pause von 10 Minuten pro Stunde ein.

DREAMCAST STARTEN:

Diese GD-ROM kann nur mit dem Dreamcast-Systemn abgespielt werden. Versuchen Sie nicht, die GD-ROM auf einem

anderen CD-Gerét abzuspielen - Kopfhdrer und Lautsprecher kdnnen dabei beschidigt werden.

1. SchlieBen Sie |hr Dreamcast-System an und folgen Sie dabei der Anleitung in lhrem Dreamcast-Handbuch. SchlieBen Sie
Controller 1 an. Bel Spielen fir zweil oder mehrere Spieler schlieBen Sie zustzlich Controller 2 bis 4 (optional erhéltlich)
ein.

2. Legen Sie die Dreamcast-GD-ROM mit dem Aufdruck nach oben in die Vertiefung der CD-Schublade und schlieBen Sie
den Deckel.

3. Dricken Sie den Power-Knopf, um das Spiel zu laden. Das Spiel startet, nachdem das Dreamcast-Logo auf dem
Bildschirm erscheint. Wenn nichts erscheint, schalten Sie das System ab und (berprifen Sie, ob es korrekt angeschlossen
ist.

4. Wenn Sie das Spiel zwischendurch anhalten wollen oder wenn das Spiel endet und Sie neu starten méchten, driicken Sie
A, B, X, Y und Start gleichzeitig, um zum Titelbild zuriickzukehren. Driicken Sie erneut A, B, X, Y und Start gleichzeitig,
um zum Dreamcast-Systembildschirm zurGckzukehren.

5. Wenn Sie den Strom einschalten, ohne eine GD einzulegen, erscheint der Dreamcast-Systembildschirm. Wenn Sie ein
Spiel beginnen mdchten, legen Sie die Dreamcast-GD-ROM in die Einheit ein; das Spiel wird automatisch geladen.

WICHTIG: Thre Dreamcast-GD-ROM enthilt einen Sicherheitscode, der es mdglich macht, daB die GD gelesen wird, Halten

Sie die GD méglichst sauber und behandeln Sie sie vorsichtig. Wenn |hr Dreamcast-System Schwierigkeiten beim Lesen der

GD hat, nehmen Sie diese heraus und reinigen Sie sie vorsichtig. Beginnen Sie dabei in der Mitte der GD und wischen Sie

direkt von der Mitte aus zur AuBenkante.

BEHANDLUNG DER DREAMCAST-GD-ROM

* Die Dreamcast-GD-ROM ist ausschlieBlich fir den Gebrauch mit dem Dreamcast-System bestimmt.
Halten Sie die Oberfliche der GD-ROM frei von Schmutz und Kratzern.
* Lassen Sie sie nie in der prallen Sonne oder in der Ndhe der Heizung oder einer anderen Warmequelle liegen.
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ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Antes de usar este sistema de videojuegos o dejar que sus hijos lo utilicen, lea el manual, y en particular este parrafo. Por
motivos de responsabilidad, se recomienda a los adultos que examinen las instrucciones de funcionamiento de la consola
Dreamcast en compania de los menores antes de permitirles jugar. Algunas personas son susceptibles de padecer ataques
epilépticos o pérdida del conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de luz o luces destellantes en su vida cotidiana.
Tales personas pueden sufrir un ataque mientras ven ciertas imagenes de television o utilizan ciertos juegos de video. Esto
puede suceder incluso si la persona no tiene un historial médico de epilepsia o nunca ha sufrido ataques epilépticos. Si usted
o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de
conocimiento) cuando se haya expuesto a luces destellantes, consuite a su médico antes de jugar. Nosotros recomendamos
que los padres supervisen la utilizaciéon que sus hijos hacen de los juegos de video. Si usted o sus hijos experimentan alguno
de los siguientes sintomas: mareos, vision borrosa, contracciones oculares o musculares, pérdida de conocimiento,
desorientacion, cualquier movimiento involuntario o convulsiones, mientras utiliza un juego de video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la utilizacién del sistema y consulte a su médico.

Precauciones a tener en cuenta durante el funcionamiento

* No se ponga demasiado cerca de la pantalla. Siéntese bien separado de la pantalla del televisor, tan lejos como le
permita la longitud del cable. Le aconsejamos que se siente al menos a dos metros de distancia de la pantalla de
television,

* Es preferible jugar a este juego en una pantalla pequena de television.

» Evite jugar si se siente cansado o no ha dormido lo suficiente.

* Asegurese de que la habitacion donde esté jugando esta bien iluminada.

¢ Descanse al menos 10 minutos por cada hora de juego.

INICIO

Este GD-ROM solamente se puede usar con el sistema Dreamcast. No intente ejecutar este GD-ROM en ningun otro

reproductor de CD; hacerlo podria ocasionar dafios a los auriculares o altavoces.

1. Para conectar el sistema Dreamcast, siga los pasos del manual de instrucciones Dreamncast. Conecte el mando de control
1. En los juegos donde participen de dos a cuatro jugadores, conecte también los mandos 2 a 4.

2. Coloque el GD-ROM Dreamcast con la etiqueta hacia arriba en la bandeja de la unidad de disco y cierre la cublerta.

3. Puise el boton Power para cargar el juego. El juego daré comienzo después de que aparezca la pantalla del logotipo de
Dreamcast. Si no aparece nada, apague el sistema y compruebe que esta conectado correctamente.

4. Sidesea detener un juego en ejecucion o si el juego termina y desea reiniciario, pulse simultAneamente los botones A, B,
X, Y y Start para acceder a la pantalla de inicio del juego. Pulse de nuevo simultaneamente los botones A, B, X, Y y Start
para volver a la pantalla de Menu Principal de la consola Dreamcast.

5. Si enciende la consola sin haber introducido un GD, aparecera el Menu Principal de la consola Dreamcast. Si desea
jugar, coloque el GD-ROM Dreamcast en la unidad de disco y el juego se iniciara automaticamente.

Importante: El GD-ROM Dreamcast contiene un cédigo de seguridad que permite su lectura. Asegurese de que el disco esta

limpie y manéjelo con cuidado. Si surgen problemas en la lectura del disco, retirelo y limpielo con cuidado, realizando un

movimiento radial desde el centro hasta el borde del disco.

MANEJO DEL GD-ROM DREAMCAST

* El GD-ROM Dreamcast esté destinado a ser empleado exclusivamente con el sistema Dreamcast.
» Compruebe que la superficie del GD-ROM no tiene polvo o arafazos.
* No lo deje expuesto a la luz directa del sol o cerca de un radiador u otras fuentes de calor.
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AVVERTENZA A PROPOSITO DELLEPILESSIA AVISO DE EPILEPSIA
Si prega di leggere attentamente l'intero manuale e questo paragrafo in particolare, prima di usare questo sisterna di Queira ler 0 manual e especiaimente este pardgrafo, antes de usar o sistema de jogos de video ou de deixar os seus filhos
videogiochi o permettere ai vostri figli di utilizzarlo. Tutti i minorenni dovrebbero essere comunque assistiti da un adulto usédo. Um adulto responsavel deve ler e explicar aos menores/jovens as instrucées de operacao da Dreamcast antes de
wmmmmmwmanmmmamﬁummmupm. autorizar que usem este sistemna. Algumas pessoas sa0 susceptiveis a ataques epilépticos ou perda de consciéncia quando
mmeawanMMMEMthﬁWn | “mnm:mmmunupadmesdelu:umﬂdadocﬁandia.Tulnp-emupodemmurnuuqueenquamﬂ
nwmwdmmhvhqu.TﬁwmmMunnModummthdmw mm‘imwdeteleﬂshnuenqumm}ogamcmmawdeo.Iﬂnpodeamntmerrrmmqueupumn&n
televisive o utilizzando alcuni video giochi. Questo pud accadere anche se la persona non ha precedenti clinici riguardanti | tenha um historial médico de epilepsia ou nunca tenha tido um ataque epiléptico. Certas condicoes podem induzir sintomas
I'epilessia o non & mai stata colta da attacchi epilettici. Se voi o altri componenti della vostra famiglia avete sperimentato i | epilépticos ndo detectados mesmo em pessoas que nao tenham um historial de ataques ou epilepsia. Se vocé ou alguém da
sintomi correlati all'epilessia (attacchi o perdita di conoscenza) durante I'esposizione a luci intermittenti, consultate il vostro sua familia tiverem tido alguma vez sintornas relacionados com epilepsia (ataques ou perda de consciéncia) quando
WWQMQWWIMWMMI‘MMMM#ptmdullu*oﬁﬂ.ﬂn expostos a luzes intermitentes, consulte o seu médico antes de jogar. Aconselhamos os pais a vigiar os filhos enquanto estes
voi o vostro figlio avvertite uno dei seguenti sintomi: senso di vertigine, vista annebbiata, contrazioni degli occhi o dei | jogam jogos de video. Se vocé ou o seu filho tiverem alguns dos seguintes sintomas: tonturas, alteracao de visdo,
muscoli, perdita di conoscenza, disorientamento, un qualsiasi movimento involontario o convulsione, durante I'utilizzo di un contracgbes musculares ou dos olhos, perda de consciéncia, desorienta¢ao, qualquer movimento involuntario ou convulsao.
video gioco, interrompetene I'uso IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico. deixe IMEDIATAMENTE de jogar e consulte o seu médico.
Per la vostra Salute | Para a Sua Sadde
* Sedetevi lontano dallo schermo del televisore, utilizzando I'intera lunghezza dei cavi della Console. * Aconselhamos que se sente a uma distancia de pelo menos 2 metros do ecré de televisao.
Vi consigliamo di sedervi almeno a 2 metri di distanza dallo schermo del televisore. * De preferéncia, o jogo deve ser exibido num ecra de televisao pequeno.
* Se possibile, visualizzare il gioco su uno schermo televisivo di piccole dimensioni. * Evite jogar se estiver cansado ou se nao tiver dormido o suficiente.
* Evitate di giocare se vi sentite stanchi, oppure se avete dormito poco. * Certifique-se de que a sala onde esta a jogar esta bem iluminada.
* Accertatevi che la stanza in cul intendete giocare sia ben illuminata. * Descanse pelo menos 10 minutos por hora enquanto joga qualquer jogo de video.
* Riposate per almeno 10 minuti ogni ora durante | videogiochi.
COMO PRINCIPIAR
COME INIZIARE | Este GD-ROM sé pode ser usado com o Sistema Dreamcast. Nao tente jogar este GD-Rom em qualquer unidade de CD - se
Questo GD-ROM pud essere usato esclusivamente con il Dreamcast System. Non tentare di usare il GD-Rom su lettori CD di o fizer pode danificar os auscultadores e os altifalantes.
diverso tipo - in caso contrario si rischia di danneggiare cuffie e diffusori audio. 1. Monte o seu sistema Dreamcast seguindo as instrugdes no seu Manual de Instrucdes do Sistema Dreamcast. Ligue o
1. WIIMMmmmmMMMMMhdIMMMMHMM comando 1. Para os jogos de 24 jogadores, ligue também os comandos 2-4.
System. Inserire il Controller 1. In presenza di 24 giocatori, inserire anche i Controller 2-4. 2. ColoquenGB-ROMDreumcast.cumnrétulnwltadommchna.nuleﬂmdeCDefecheutnmpa.
2. IW“M&WMI:MWMMWMWCD,MHWMM - A Pressione o Botdo de Energia (Power Button) para carregar o jogo. O jogo comega apés o ecrd do logotipo Dreamcast
verso l'alto. Ora chiudere il coperchio vano disco. aparecer. Se nada aparecer, DESLIGUE o sistema e certifique-se de que esta bem montado.
3 PmrmuiTutan(Mnmmom)percuricmﬂgiocmllgiocopmndeﬂﬁudopohsdmmﬂamﬂlogo 4. Se desejar parar 0 jogo que estiver a ser exibido ou o jogo terminar e vocé desejar recomecar, pressione A, B, X, Y e Start
Dreamcm&suhldmwmnlppamnﬂn.wnmllﬂm:cmm:mawuhpmdispmmm simultaneamente para voltar para o ecra do titulo do jogo. Pressione A, B, X, Y e Start simultaneamente outra vez para
4. &mmthmaw.WHHQMMewmmmm.m voitar para o painel de comando Dreamcast.
lirmﬂhrmh.&K?EM(M)wmmmmmmadm.Hmﬁmmw& 5. Seﬂgaruemrgln:emintrodu:jrum(in.npnineldemnundobrmannpum:m. Se desejar jogar um jogo, coloque
B, X, Y e Avvio (Start) ancora una volta per tornare al pannello di controllo di Dreamcast. o GD-ROM Dreamcast na unidade e o jogo carregara automaticamente.
5. &thWMHGD.NManHnMdMNMM&M Importante: O seu GD-ROM Dreamcast contém um cédigo de seguranca que ajuda o disco a ser lido. O disco deve ser
iniziare un gioco, inserire il GD-ROM di Dreamcast nell'unita. Ora il gioco si carica in modo automatico. . mantido limpo e manuseado com cuidado. Se o seu Sistema Dreamcast tiver problemas em ler o disco, retire o disco e
WHWMWMMM&WMWWEMMM.TMHM - limpe-o cuidadosamente, comegando do centro do disco e limpando para fora na direccao da extremidade.
mlpnpwbenmngglulomm&ilDmmﬂ%mhdﬁm:mﬁidﬂm.mﬂdhooem
attentamente con un panno, partendo dal centro e proseguendo in linea retta verso i bordi. COMO MANUSEAR O SEU GD-ROM DREAMCAST
* O GD-ROM Dreamcast destina-se a ser usado exclusivamente com o Sistema Dreamcast.
COME MANEGGIARE IL GD-ROM DI DREAMCAST | | * Certifique-se de que a superficie do GD-ROM ¢ mantida limpa e sem riscos.
* [IGD-ROM di Dreamcast & realizzato esclusivamente per uso sul Dreamcast System. * Nao o deixe & luz directa do sol ou perto de um radiador ou de outra fonte de calor.

Cercare di non sporcare né graffiare la superficie del GD-ROM.
Hmlaxhrelldimupmmulhlmmmmnmwuntemwﬁfonenaduluewmenﬂtﬂuhre‘
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WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE

Lees de handleiding en met name deze alinea door voordat u dit videospelletjessysteem gebruikt of uw kinderen toestaat het
te gebruiken. Een verantwoordelijke volwassene dient de bedieningsinstructies van de Dreamcast door te nemen met
minderjarigen voordat hen wordt toegestaan met het spel te beginnen. Sommige mensen kunnen een epileptische aanval
krijgen of bewusteloos raken wanneer zij in het dagelijkse leven worden blootgesteld aan bepaaide lichtpatronen of
knipperende lichten. Tijdens het kijken naar bepaalde TV-beelden of het spelen van bepaalde videospelletjes kunnen deze
mensen een aanval krijgen. Dit kan gebeuren zonder dat men een medische historie van epilepsie heeft of zonder dat men
ooit eerder een epileptische aanval heeft gehad. Indien u of iemand in uw familie bij blootstelling aan knipperende lichten ooit
symptomen van epilepsie heeft gehad (een aanval of bewusteloosheid), raadpleeg dan uw arts alvorens u gaat spelen. Wij
raden ouders aan om toezicht te houden op het gebruik van videospelletjes door hun kinderen. indien u bij uzelf of bij uw
kind tijdens het spelen van een videospel één van de volgende symptomen constateert, moet u het gebruik ONMIDDELLIJK

staken en uw arts raadplegen. Het gaat hierbij om de volgende symptomen: duizeligheid, wisselend zicht, trekken van het oog
of van de spieren, bewusteloosheid, desoriéntatie, onwillekeurige bewegingen of stuiptrekkingen.

Omwille van uw Gezondheid

* Ga op afstand van het televisiescherm zitten, zo ver als de lengte van de Controller kabel dat toestaat. Wij raden u aan
minstens 2 meter van het televisiescherm af te zitten,

Speel het spelletje het liefst op een klein televisiescherm.

Ga niet spelen, indien u vermoeid bent of niet voldoende slaap hebt gehad.

Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlicht is.

Tijdens het spelen van een videospelletje moet u elk uur tenminste 10 minuten rusten.

VAN START GAAN

Deze GD-ROM mag alleen met het Dreamcast Systeem worden gebruikt. Probeer niet om deze GD-Rom op een andere CD

spelertespdm hierdoor kunnen uw hoofdtelefoon en speakers namelijk beschadigd worden.

. Zet uw Dreamcast systeem op door de instructies in uw Dreamcast Systeem handleiding op te volgen. Steek Control pad
1 in. Steek voor spelletjes met 2-4 spelers tevens pads 24 in.

2. Plaats de Dreamcast GD-ROM met het label naar boven in de uitholling van het CD laadje en doe het dekseltje dicht.

3. Druk op de Power knop om het spelletje te laden. Het spelletje begint na het Dreamcast logo scherm. Als er niets
verschijnt, zet het systeem dan UIT en zorg ervoor dat het juist is opgezet.

4. Als u een spelletje dat in uitvoer is wilt stopzetten of het spelletje loopt ten einde en u wilt het weer opstarten, druk dan
tegelijkertijd op A, B, X, Y en Start om naar het spelietjestitelscherm terug te keren. Druk nogmaals tegelijkertijd op A, B,
X, Y en Start om naar het Dreamcast bedieningspaneel terug te keren.

5. Als u inschakelt zonder een GD in te steken, verschijnt het Dreamcast bedieningspaneel. Als u een spelietje wilt spelen,
plaats de Dreamcast GD-RM dan in het apparaat en het spelletje zal automatisch worden geboot.

Belangrijk: Uw Dreamcast GD-ROM bevat een beveiligingscode die het mogelijfk maakt om de disc te lezen. Zorg ervoor dat

de disc wordt schoongehouden en ga er voorzichtig mee om. Als uw Dreamcast Systeem moeite heeft met het lezen van de

disc, verwijder de disc dan en veeg hem zorgvuldig af, waarbij u in het midden van de disc begint en naar de rand toe afveegt.

OMGAAN MET UW DREAMCAST GD-ROM

* De Dreamcast GD-ROM is bedoeld voor exclusief gebruik met het Dreamcast Systeem.

« Zorg ervoor dat de opperviakte van de GD-ROM vrij is van vuil en krassen.
* Laat hem niet in direct zonlicht of in de buurt van een radiator of andere warmtebron staan.

EPILEPSIVARNING

Las handboken och | synnerhet detta avsnitt innan du anvander detta videospel eller tilldter ditt barn anvanda
spelet. En ansvarsfull vuxen person bdr g igenom anvandarinstruktionerna f&r Dreamcast-spelet med minderariga
innan de tillAts att spela. Vissa personer har stdrre benéigenhet f&r epileptiska anfall eller medvetsldshet nér de
utsatts for snabbt blinkande ljus eller ljusmdnster i det vardagliga livet. Sddana personer kan f& anfall nér de ser
vissa TV-bilder eller n&r de spelar vissa videospel. Detta kan handa &ven om personen aldrig tidigare har haft
epilepsi eller ett epileptiskt anfall. Om du eller ndgon i din familj har haft symtom kopplade till epilepsi (anfall eller
medvetsléshet) i samband med blinkande ljus bér du raddfrdga en ldkare innan apparaten anvénds. Vi
rekommenderar att fordldrar Svervakar barn som spelar videospel. Om du eller dina barn upplever nagot av
féljande symtom: yrsel, suddig syn, 8gon- eller muskelryckningar, medvetsléshet, forvirring eller ofrivilliga rérelser
eller spasmer, ska du de OMEDELBART sluta anvanda apparaten och uppsdka en lakare.

For din hélsa

* Sitt langt ifrdn TV:n, sa lAngt som konsolens kabel tilldter. Vi rekommenderar att du sitter minst 2 meter fradn TV-
skdrmen.

Spelet skall helst spelas pa en liten TV-skarm.

Undvik att spela om du &r trott eller har sovit for lite.

Se till att rummet har tilirdcklig belysning.

Vila minst 10 minuter for varje timme du spelar, cavsett vilket spel du anvénder.

STARTA SPELET

Denna GD-ROM-skiva kan endast anvidndas med Dreamcast-System. Férsdk inte att anvinda denna GD-Rom-skiva

pa en annan CD-spelare - detta kan skada horlurar och hégtalare.

1. Installera ditt Dreamcast-system genom att félja instruktionerna i handboken fér Dreamcast-System. Anslut
Control pad 1. For spel med 24 spelare, anslut &ven pads 24.

2. Placera Dreamcast GD-ROM, med etiketten upp, i CD-spelaren och sting luckan.

3. Tryck pa Power for att ladda spelet. Spelet startar efter att Dreamcast logon har visats. Om ingenting hander,
tryck pd OFF och se till att instéliningen &r korrekt.

4. Om du 8nskar avsluta ett pAgdende spel eller om spelet slutar och du vill bérja om, tryck ner A, B, X, Y och
Start samtidigt for att Atervénda till spelets startbild. For att Atervénda till Dreamcasts kontrollpanel, tryck
aterigen ner A, B, X, Y och Start samtidigt.

5. Om du trycker p& Power utan att fora in en GD visas Dreamcasts kontrollpanel. Om du vill spela ett spel,
placera Dreamcast GD-ROM i enheten s startar spelet automatiskt.

OBS: P4 din Dreamcast GD-ROM finns en sékerhetskod som gor det mdjligt fér skivan att lasas av. Se till att

skivan alitid &r ren och hanteras varsamt. Om ditt Dreamcast-System har svart att ldsa av skivan, ta ut den och

torka forsiktigt av den genom att bérja frAn mitten och torka rakt ut mot skivans kant.

HANTERING AV DREAMCAST GD-ROM

* Dreamcast GD-ROM &r avsedd att uteslutande anvindas med Dreamcast-Systemet.
* Se till att GD-ROM-skivans yta inte blir smutsig eller repas.
* LAt den inte ligga i direkt solljus eller nédra ett element eller andra varmekallor.
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Lzes venligst hele brugervejledningen og isaer dette afsnit for brug af dette videospilsystem, eller for born far lov til at bruge
det. En ansvarlig voksen ber altid gennemga alle betjeningsinstruktionerne til Dreamcast-enheden med bermn, for de far lov tl

at spille. Nogle mennesker oplever somme tider epileptiske anfald eller mister bevidstheden, nar de udsaettes for blinkende
lys eller lysmonste | hverdagen. Disse mennesker kan fa et epileptisk anfald, mens de ser visse tv-billeder eller spiller visse
videospil. Dette kan ske, ogsa selvom vedkommende ikke tidligere er blevet diagnosticeret som epileptiker eller aldrig har
haft et epileptisk anfald. Visse helbredstilstande kan fremkalde uopdagede epileptiske symptomer, selv hos personer, som
ikke tidligere har faet diagnosticeret epilepsi eller haft et epileptisk anfald. Hvis du eller nogen i din familie nogen sinde har
haft epileptiske symptomer (anfald eller mistet bevidstheden) som felge af blinkende lys, er det vigtigt at sege laege for brug
af spillet. Det tilrddes, at formdre overviger borns brug af videospil. Hvis et barn oplever nogen af felgende symptomer, skal
brug af spillet STRAKS ophere, og man skal sege laegehjaelp: svimmelhed, sloret syn, gjen- eller muskeltraekninger,
besvimelse, desorientering, enhver form for ukontrolleret bevaegelse eller krampetrackning.

Skan dig selv ved at

* Sidde | god afstand fra tv-skaermen, og helst s8 langt som kablet til styreenheden muligger. Det anbefales at sidde mindst
2 m fra tv-skaermen.

* Spille spillet pa en lille tv-skaerm s8 vidt muligt.

* (Undgd at spille, hvis du er traet eller ikke har sovet ret meget.

* Serge for, at lyset | rummet, hvor du spiller, er godt.

* Tage mindst 10 minutters pause pr. times videospil.

2

SADAN KOMMER DU | GANG

Denne GD-ROM kan kun bruges med Dreamcast-systemet. Forseg ikke at afspille denne GD-ROM i nogen anden CD-alspiller,
da dette kan beskadige hovedtelefoner og hejttalere.
|. Forbered Dreamcast-systemet som beskrevet i brugervejledningen til systemet. Tilslut styreenhed 1. Hvis der er 24

spillere, tilsluttes ogsé styreenhed 24.
2. Sat GD-ROMEN | skélen | Dreamcast-systemets CD-bakke med maerkaten opad, og luk laget.
3

. Tryk pa teend-knappen for at indlaese spillel. Spillet startes efter Dreamcast-logoskarmen. Hvis der ikke vises noget pa
skaermen, skal du slukke systemet og sikre dig, at alt er korrekt tilsluttet.

4. Hvis du vil stoppe et spil, som er | gang, eller hvis spillet stopper, og du vil fortseette, skal du trykke pd A, B, X, Y og Start
samtidig for at vende tilbage til spillets titelskaerm. Tryk igen pa A, B, X, Y og Start samtidig for at vende tilbage til
Dreamcast-styrepanelet.

5. Hvis du taender for stremmen uden at satte en GD i, vises Dreamcast-styrepanelet. Hvis du vil spille et spil, skal du sastte
Dreamcast-GD-ROM'en | enheden, hvorefter spillet starter automatisk.

Vigtigt: Din Dreamcast-GD-ROM indeholder en sikkerhedskode, som ger det muligt at afleese disken. Serg for, at disken altid

er ren, og hdndtér den forsigtigt. Hvis dit Dreamcast-system har problemer med at laese disken, skal du tage den ud og terre

den forsigtigt af fra midten og direkte ud mod kanten. Sk

HANDTERING AF DIN DREAMCAST-GD-ROM

* Dreamcast-GD-ROM'en er udelukkende beregnet til brug med Dreamcast-systemet.
* Serg for at holde GD-ROM-diskens overflade fri for snavs og ridser.
* Efterlad ikke GD-ROM'en i direkte solly eller i naerheden af en radiator eller andre varmekilder.

10

EPILEPSIADVARSEL

Les manualen, og saerlig dette avsnittet, for du eller dine barn begynner & bruke dette tv-spillsystemet. En ansvarlig
voksen bor gjennomga styringsinstruksjonene med barn for de far lov til 4 spille. Enkelte mennesker kan fa
epileptiske anfall eller besvime, nar de utsettes for blinkende lys eller lysmonstre. De kan fa anfall nar de ser visse
typer tv-bilder eller spiller visse tv-spill. Dette kan skje selv om vedkommende ikke har hatt epileptiske anfall

tidligere. Enkelte tilstander kan fremkalle latente epileptiske symptomer hos personer som ikke tidligere har hatt

anfall eller epilepsi. Hvis du, eller noen andre i familien din har opplevd epileptiske symptomer (anfall eller
besvimelser) i forbindelse med blinkende lys, bor du kontakte en lege for du begynner & spille. Vi anbefaler at
foreldre kontrollerer barnas bruk av tv-spill. Hvis du eller barnet ditt opplever ett eller flere av disse symptomene;
svimmelhet, uskarpt syn, oye- eller muskeltrekninger, besvimelser, ufrivillige bevegelser eller krampetrekninger, ma
du avbryte spillet UMIDDELBART og kontakte lege.

Beskytt helsen:

Sitt s langt unna tv-skjermen som ledningen til hAndkontrollen tillater. Vi anbefaler at du sitter minst 2 meter
unna skjermen.

Spillet skal fortrinnsvis foregd pa en liten skjerm.

Ikke spill hvis du er sliten eller mangler sgvn.

Pase at rommet der du spiller, er godt opplyst.

Ta en hvilepause pa& 10 minutter for hver time du spiller.

OPPSTART

Denne GD-ROMen kan bare brukes med Dreamcast systemet. lkke prov & spille den pa en annen CD-spiller, da

dette kan fore til skader pa hodetelefoner og heyttalere.

1. Dreamcast-systemet installeres ved & fplge instruksjonene i instruksjonshandboken. Kople til handkontroll 1.
For spill med 24 spillere, kopler du ogséa til hAndkontrollene 24,

2. Sett inn GD-ROMen med skriftsiden opp. Lukk GD-lokket.

3. Trykk pa Power-knappen for & laste spillet. Spillet starter etter at skjermen med Dreamcastdogoen vises. Hvis
ingenting vises, slar du av systemet og kontrollerer at det er korrekt installert.

4. Hvis du vil stanse et spill som er i gang, eller spillet er ferdig og du vil starte pa nytt, trykker du A, B, X, Y og
Start samtidig. Dette bringer deg tilbake til startsiden. Trykk A, B, X, Y og Start pa nytt, hvis du vil tilbake til
kontrollpanelet.

5. Hvis du starter systemet uten 4 sette inn en GD, vises kontrollpanelet. Hvis du vil spille, setter du GD ROMen i
enheten, og spillet starter automatisk.

Viktig: GD-ROMen inneholder en sikkerhetskode som gjor at platen kan leses. Pass pa at platen er ren, og

behandle den forsiktig. Hvis systemet har problemer med 4 lese fra platen, méa du ta den ut og terke den forsiktig.

Tork fra midten, og utover mot kanten | en rett linje.

BRUK AV DREAMCAST GD-ROMen

* Dreamcast GD-ROMen skal kun brukes med Dreamcast systemet.
* Hold overflaten fri for smuss og riper.
¢ lkke la den ligge i sollys, eller naer en radiator eller andre varmekilder.
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VAROITUS

Lue thma kéyttdopas ja erityisesti tAma kappale, ennen kuin kaytat pelikonsolijérjestelmaa tai annat lastesi kayttaa
sitd. Vastuuntuntoisen aikuisen tulisi kdyda Dreamcastin kiyttdohjeet |pi yhdessa lasten ja nuorten kanssa ennen
pelin aloittamista. Jotkut henkildt voivatl saada epileptisid kohtauksia tai menettas tajuntansa, kun he altistuvat
jokapéivéisessa eldméassa vilkkyville valoille ja valokuvioille. Tallaiset henkildt voivat saada kohtauksen, kun he
katsovat tietynlaisia televisiokuvia tai pelaavat tietynlaisia videopeleja. Jopa henkildt, joilla ei aikaisemmin ole ollut
todettua epilepsiaa tai epileptisid kohtauksia, voivat saada kohtauksen altistuessaan tietyille olosuhteille. Jos
sinulla tai jollakin perheenjdsenelldsi on ollut epilepsiaan liittyvi# cireita (kohtauksia tai tajunnan menetyksia)
vilkkyvien valojen takia, ota yhteys |a8kériin ennen pelaamista. Vanhempien tulisi valvoa lastensa pelikonsolin
kdyttda. Jos sinulla tai lapsellasi iimenee oireita, kuten huimausta, ndén sumentumista, silmien tai lihasten
nykimista, tajunnan menetyst8, sekavuutta, tahdosta riippumattomia liikkeita tai kouristuksia, lopeta pelikonsolin
kayttd VALITTOMASTI ja ota yhteys ladkariin.

Terveytesi vuoksi:

* Istu vahint3&n ohjaimen kaapelin pituuden pa#ssé televisioruudusta. Suosittelemme, ettd vilimatkasi televisioon on
vahintdan kaksi metria.

Pelaa pelid mieluiten pienelia televisioruudulia.

Vaita pelaamista, jos olet visynyt tai et ole nukkunut tarpeeksi.

Varmista, ettd huone, jossa pelaat, on valaistu hyvin.

Lepéé pelattaessa kerran tunnissa vBhintddn kymmenen minuuttia.

ALOITTAMINEN

Tata GD-ROM-levy# voi kiiyttaa ainoastaan Dreamcast-jarjestelman kanssa. Ald yritd kayttdd GD-Rom-levya

missd&n muussa CD-soittimessa — tdm4a voi vahingoittaa kuulokkeita ja kaiuttimia.

. Asenna Dreamcast-jarjestelma sen kdyttboppaan ohjeiden mukaan. Kytke konsoliin ohjain 1. Jos haluat pelata
2—4 pelaajan peleja, kytke myds ohjaimet 2—4.

2. Sijoita Dreamcast-GD-ROM etikettipuoli yldspéin CD-alustalle ja sulje konsolin kansi.

3. Lataa peli painamalla virtakytkinta. Peli alkaa Dreamcastin logoruudun jlkeen. Jos mitaan ei tule nakyviin,
k&&nna jarjestelm& POIS PAALTA ja varmista, ettd se on asetettu oikein.

4. Jos haluat lopettaa kdynnissa olevan pelin tai peli loppuu ja haluat kdynnistaa sen uudelleen, voit palata pelin
otsikkoruutuun painamalla samanaikaisesti A-, B-, X-, Y- ja Start-painikkeita. Jos haluat palata Dreamcastin
ohjauspaneeliin, paina A-, B-, X-, Y- ja Start-painikkeita uudelleen samanaikaisesti.

5. Jos kdynnistat laitteen ilman GD-levyd, ndkyviin tulee Dreamcastin ohjauspaneeli. Jos haluat pelata pelia,
aseta Dreamcast GD-ROM -levy konsoliin, jolloin peli alkaa automaattisesti.

Térkedd: Dreamcast GD-ROM -levy sisaltda suojauskoodin, jonka avulla levy luetaan. Pida levy puhtaana ja

késittele sitd varovasti. Jos Dreamcast-jarjesteimalld on vaikeuksia levyn lukemisessa, poista levy konsolista ja

pyyhi se varovasti puhtaaksi. Aloita levyn pyyhkiminen sen keskelts ja pyyhi suoraan levyn reunaa kohti.

DREAMCAST GD-ROM -LEVYN KASITTELEMINEN
* Dreamcast GD-ROM -levys voi k#iyttas vain Dreamcast-jarjestelmassa.

* Varo, ettd GD-ROM-evyn pinta ei likaannu tai naarmuunnu.
« AIlA jata levya suoraan auringonvaloon tai patterin tai muun l&mpd&iahteen 15helle.
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ADVORUN VARDANDI FLOGAVEIKI.

Godfuslega lesid handbokina og pa sérstaklega pessa malsgrein 4dur en bid notid pennan myndbandsleik eda leyfid
bornum ykkar ad nota hann. Abyrgur fullordinn adili @tti ad fara yfir notkunarreglur Dreamcast med bornum og
unglingum adur en heimilad er ad leika. Sumt folk er nemt fyrir flogaveikiskostum eda kann ad missa medvitund
pegar ad pvi er beint vissum leifturljosum eda ljosbrigdum hversdagslifsins. Kann pad ad fa kast pegar pad horfir a
vissar sjonvarpsmyndir eda myndbandsleiki. Petta getur komid fyrir jafnvel pott ekki sé vitad um neina
sjukdomssogu flogaveiki eda flogaveikiskdst. Viss skilyrdi kunna ad leida til adur dpekktra flogaveikiseinkenna
jafnvel hya folki, sem ekki hefur fengid pau adur. Ef pid eda einhverjir innan (jélskyldunnar hafid einhvern tima haft
flogaveikiseinkenni (kost eda medvitundarleysi) vegna leifturljosa ber ad afla laknisrada a0ur en leikid er

Vid radleggjum foreldrum ad fylgjast med notkun barna sinna 4 myndbandsleikjum. TAFARLAUST ber ad hatta
leik og leita til leknis ef vart verdur cinhverra eftirfarandi sjukdomseinkenna: svima, sjondepru, vipru augna eda
vodva, medvitundarleysis, attamissis, hverskyns oedlilegra hreyfinga eda krampa.

Heilsunnar vegna ber ad gera eftirfarandi

sitja jafn langt fra sibnvarpsskjanum og lengd stjornkapalsins leyfir,

helst @t letkurinn ad fara fram & litlum sjonvarpsskja,

fordast ad leika ef pid erud preytt eda hafid ckki sofid lengi,

ganga ur skugga um ad herbergid par sem leikid er sé vel 1¥st,

hvilast a.m.k. 10 minutur & klukkustund pegar verid er i myndbandsleikjum.

'l - - - L

GANGSETNING.

GD-ROM (lesminni) petta er eingongu hagt ad nota med Dreamcast kerfinu. Reynid ekki ad nota pad & neinum

O00rum geislaspilara pvi pad gati skemmt heyrnartolin og hatalarana.

I. Setpd Dreamcast kerfid upp eins og segir i notkunarreglum handbékarinnar. Tengid styringu |. Pegar 2-4 spila
parf einnig ad tengja styringar 2-4.

2. Setjid Dreamcast GD-ROM med midanum upp ofan i geisladiskaholfid og lokid.

3. Ytd & Power-hnappinn til a8 virkja leikinn. Dreamcast skjarinn birtist og sidan hefst leikurinn. Ef ekkert gerist
skal slokkva & kerfinu (OFF) og ganga Gr skugga um ad pad sé rétt sett upp.

4. Ef oskad er eftir ad stddva leik medan hann er i gangi eda leik [¥kur og bid viljid gangsetja hann a ny skal yta
samtimis 4 A,B,X.Y og Start (Byrja) til ad fara aftur a titilskja leiksins. Yid aftur samtimis 4 A.B.X.Y og Start
til ad fara aftur & stjornskja Dreamcast.

3. Ef bid set)id i samband én pess ad koma GD fyrir birtist Dreamcast stjornskjarinn. Ef pid viljid leika parf ad
setja Dreamcast GD-ROM i takid og leikurinn resist sjalfkrafa.

Aridandi: Dreamcast GD-ROM er med ryggiskota sem gerir bad ad verkum ad haegt er ad lesa diskinn. Getid

pess ad halda disknum hreinum og medhondla hann varlega. Ef Dreamcast kerfid 4 i erfidleikum med ad lesa

diskinn skal fjarlegja diskinn og purrka hann vandlega, byrja fri midjum disknum og purrka beint Gt ad kantinum.

MEDHONDLUN DREAMCAST GD-ROM.

* Dreamcast GD-ROM er cingdngu @tlad til afnota med Dreamcast kerfinu.

* Gangid ur skugga um ad yfirbord GD-ROM s¢ laust vid 6hreinindi og rispur.
* Laud GD-ROM ckki vera par sem s6l skin beint eda neerri ofni eda hita.
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['IA THN AZ®AAEIA ZAX * Send and receive e-mail.
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¢ BeParwbeite 611 10 Swpbno oto onolo rodlete efvon xahd powTiouévo. - To visit the Dreamarena, just insert your Dreamkey GD into the console and follow the simple instructions.
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APXIZONTAZ .

Avtdg 0 GD-ROM Sloxog pmopel va gpnowporonBel axoxiaiotixé pe 1o obomua Dreamcast. Mn Soxyufroete va __—_.FRANCAIS

nadZete tov GD-ROM Sfoxo oe Gho unybvnua naCD, uropel va tpoxaiéoete BAGPn ota axovonxé f ota

urﬁww_ L. DREAMARENA

< -E;Bmm:‘gs'm Tﬂ;lﬂ&ﬂ?;gv“ e M | ) ’ 4; “Rfﬂu : |||I5;1:§u WW o g wﬂ et Dreamcast est la seule console qui vous permet de communiquer avec le reste du monde ! Tous les utilisateurs de
2 Tmmtg; .,;: GD-ROII;I ESE:W ﬂé-;:iﬂ m‘:‘; w&&ﬁuuﬁ ﬁm{f‘u t&:m W Dreamcast bénéficient d'un accés exclusif 8 Dreamarena. Cet espace Online vous est réservé, et vous permet non
3: Méote tov Suaxbnm nov Ppheer Power na va avioyer to un%u KO v QopThoeL 1o :;?xvi&-. To roayvid seulement de surfer sur Internet, mais aussi d'obtenir des informations sur votre console afin de rendre vos parties

apyiler peth myv epebvion tov Aoydtunov tovDreamcast oty 086vn). Eév Sev epgaviletan tinota offiore o |  Sur Dreamcast encore plus époustouflantes.
pa xo oryovpevteite dn efvan toroBempuévo xan ouvdedepévo oot Entrez dans I'aréne et vous pourrez :
4. Ebv va gtapathoete 1o rouygvid evd Bploxeto oe el fi va to Zavalexiviioete apoh teAaidoe, * Glaner des astuces et des conseils pour améliorer vos scores.

rathote A, B, X, Y xou Start toeuthypova na va yoploete oty 086vn titiov xon eravarbfete na va yoploes :
amv 086vn eAEYXOL TOU Dreamcast. Réaliser vos propres critiques de jeux vidéos et les mettre sur le site.

5. Ebv avéyete to pnybovnuo xopi va Béete tov 8loxo eppaviletan n 006vn edéyyov touDreamcast. Eley 86het * "Chatter” avec d'autres joueurs.
va rodZete tﬂM‘l‘#

ote éva 8loxo ko 1o raayvid B Exvhioe avtbpata P Envoyer et recevols des malls.
: O Dreamcast GD-ROM dloxog oag repraaufbver fvav xddixa acgareiog mov Tov emtpénel va * Acquérir les équipements les plus modemnes du marché pour rester a la page.
SePaotel. Diyovpevteite bn Suamnpeite tov dloxo xaBapb xan mbvete Tov pe rpoocoyf). Eky taDreamcast * Consulter nos articles sur la vie quotidienne, I'actualité ou le sport.
duvoxoiebeta va SiaPhoer tov Sloxo, Byéite tov dloxo xa xabapiote Tov rpocexnixé pe xivioerg and 1o kévipe
mpog v meprpépera tou dloxov. Pour vous rendre sur Dreamarena et surfer sur le Web, insérez le GD Dreamkey dans votre console et suivez les
instructions.

TQE NA XPHEIMOINOIHZETE TON DREAMCAST GD-ROM AIZKO TAX

e O Dreamcast GD-ROM dloxog nmpoopiletron na xpfion aroxieiotik pue 1o Dreamcast.

¢ BePfowbeite bn Sampeite mv em a tov dloxou eAeliBepn and Bpopiés xon YWapoiporta.
* Mnv tov agfivete otov fjlo f) oto xahopigép fi xoveé oe &Adn myf) Bepubdbmrag.
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a |anguage of WORLDWIDE SOCCER 2000 cannot be changed within the software.

age Is selecled by the DREAMCAST console, and Is dependant upon where
: chased. To change language seltings of your DREAMCAST

It your DREAMSCAST manual

DEUTSCH 43

>
- ®

DIE DREAMARENA 18
Dreamcast ist die einzige Konsole, die Sie mit dem Rest der Welt verbindet! Als Dreamcast-Besitzer steht lhnen die
MMMMMMIMMMTWMtMHMMnurWMMmM r"tlullStart"

sondern ist auch dafiir eingerichtet, damit Sie den maximalen Dreamcast-SpielspaB haben.
e o e = Bee Rad to highlight the option of your cholce, then

* Hinweise und Tipps bekommen, um lhren Punktestand zu verbessern. ' b it g PSP - Jm i~ e

* |hre eigenen Spieletests schreiben und sie im Netz verdffentlichen.

* Mit anderen Spielern chatten.

* E-Mail verschicken und empfangen.

* Das neueste Zubehor kaufen - den anderen Spielern immer eine Nasenlinge voraus.

* Lifestyle-Artikel, Nachrichten und Sportmeldungen finden, die speziell fir Sie designt sind.

s

i

t want to read

GQRE

Wenn Sie die Dreamarena besuchen wollen, legen Sie einfach lhre Dreamkey GD-ROM in die Konsole ein und folgen
Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm.

ad ¢ -
fabsc oo 'T.’tul
..E "II.
sy T TI *‘J"’-'-"!!l

.
h‘l

;"r .{ S ' '.' r
ESPANOL : ChE “ -
oy ".t .'n"r '5‘31”‘1
LA DREAMARENA M the Main Menu use the Directional Pad lc options

jDreamcast es la unica consola que te deja comunicarte con el resto del mundo! Sélo por tener una Dreamcast,
podras acceder en exclusiva a la Dreamarena. Esta pagina online especial no sélo te permitira navegar por Internet.
Esta disehada con el fin de que disfrutes al maximo de los juegos de la Dreamcast.

Mira todo lo que puedes hacer:

Land mButtonAtnmmm

ICK S GAN | Selemmtsopumtoplayaqwﬁkfﬂm
| 2 select 1ea.ms or c:hanga options. <

£l

I‘-l

.

il

s

"

* Buscar pistas y consejos para mejorar tu puntuacion. A f L35) * ™ -" . ;;h; J! 155% s
* Escribir tus propias opiniones sobre los juegos y enviarlas a la pagina web. R |l b 2 e 3 RIS B ol ) g 'L &iil
* Charlar con otros jugadores por el chat. 5‘4" ¥ f‘ AR 252 41 A o }..i.", - e
* Enviar y recibir mails. ”'L d ' g? \ j lez
* Comprar los ultimos equipos para ir un paso por delante de los otros jugadores. N s Oy ¥4 A tﬂur & 1 h&tyu.hh wusly'sav
* Leer articulos sobre el estilo de vida, noticias y deportes redactados especialmente para ti. a . L Msue iemo unllNM} DIC sopal L€
et Yy Saving/L¢ deQur Gamé section latef n.
Para visitar la Dreamarena, sélo tienes que introducir tu GD Dreamkey en la consola y seguir las sencillas . SR R "WU@ _. A M. A .
instrucciones que te damos. OPTION EDITING Select this o c:ustmuse the game's set up. See the -

e e OpPions section Tater In this manual.




i
AR " GAME” S nolable teams from around the world. Now when you press Bution A the natonal
e = e Mam m ‘ﬁlghllghling s npumﬂ wm S appear In the TEAMS window. Highlight and select a tearm as for the club teams
tak . ' AENU screen where you will play with
s srfandom playing conditions. This option therefore
o a totally randorm match B Yom opponent might b
oy - andom
- W n L A

Lt e T To chooseanumber of teamns: dc:m from any League use the Directional Pad to
o TR the top of the list anc .,‘,‘_"?-:f'f"""" AL D TEAMS" then press Button A. Now specily
== - tear o be chosen & wdom using LEFT and RIGHT on the

A th _"_"'?' our chaosen number of teams is

this ﬂptlon and pree '
the "PLAY GAME ME
of competition that you pv L {
highlight the game lype requtred "r- d press
You will then be taken to that competition type S ’leam
selection screen. If at any time you'wish to go back a
screen, simply press Button Bon your A\M ¥
controller. For more Information see 3 TYPES"
later in the manual. Choose your teams as lollows...

e ADD

xr,,ia."'
-"‘

. )

' § qoninue on' 10 tha

“GAME TYPE” kMR By AL
Via the PLAY GAME option you will find the Yowﬁg ;qam /P

EXHIBITION" A one-off friendly MO Ak ulable s
N = - e selecled. - 9

ional Pad 1o F‘nghught S - e
fton A HUMN\H:r I 13 Fl l-" '_-g. AL r"'s_ Simply hl . ht the nanc:nalny af the league you wishvio®

:&‘leam choseén, and it appear y .

igh hl haNallonal | eague

. LUepending o

9 &}F u:-.';.‘-i

mﬂgqne ne
appear in elther the SELEGTEQ TEAME - R A
Mn#div'mj the left. Use the

am you want then
appear nexl lo

cn‘l Ihe ﬂ :

'ﬂ “’BG llEMD TEAMS window hemp right. ¥\ '\;l T A A ey A leafr will
, TR pe rf e will 10
Note, If you setup a CUSTQMG PETITION you can @ [ i _ﬂ ! =L  Twish o cha
select any combination of teams y national }f Y FP TEAMS Mﬁaw and pr .-..f | U‘P
league: once you have chosen temﬂn_ ! one league, press'Button B or selecth, | 1, | Pad highllghl the current HU | teh"n *. ‘
K" In the teams window 1o ; . . Button A to switch this team to CPU - then hi Y
L chﬂme addmmal tearms from a different league. tearm and press Buttom A again o swap o Human ove

. | . - to CONTINUE in. the RANDOM TEAMS window and pre.-.ss
{ . . - Hullon A to move on.

To Select National Teams 2y i ) ALk 8 |

Use the Directional Pad to go. to the bottorn of the list and highlight either Y5

“INTE F&NATIC_)NAL 1" 1or World Cup Standard teams Or "INTERNATIONAL 2" for other

’ 9
i .‘L;

r
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"PLAY WE' Begin the next maltch on the competition schedule. ”

y all the r
ATIONAL 2 cnntajns notable tear | £ GAME" Save an on-going game to a Visual Memory unit (sold

Ic ..ﬁ compent on for the better *3"’_;-*_ | | separately).

View the results for past games and view tearms you will
be playing against

2 eague table for the current compettion. '|

ve and return to the PLAY GAME
and press-Button A to confirm).

Ll

“INTE RN@TIDNAL cupP’

I gﬁmpe bW b ": |
a1 SR leams are divided into Erw q C
——wf.oraup b!hgraﬂarn and

from each

then qyaly for Ihe

“TOURNAMENT" Swmilar In sttckure 1o the IntematoneiEnh above. E "
that entry is for club teams only, and In the group sta
each leam plays each other twice.

! ISTAGE wndow will highlight of
" Button B o ‘et the 1abie

' "" ".ll‘r.'rr"t ""'.
“PRE GAME MENU” Bl e
Press LEFT or RIGHT. on the Dreckonal Pad to'assign,
Numan players to teams - on the bottorn section of the

een a L e ﬂmtooneofﬂ'iemﬂpurls
il avatiable fe COIOUr & -.;- c:hanges

Ae‘& i_. ¥ . }qn § it o the LSers r,
Intern ' " "% ¢
o .radw;{f'p}w e

. { : g
iy Qné& 'm’h;vqt ﬂse'n tﬁ;ﬂ'l Tﬁ' ipur
t séme more teams « notice tha WK’ change its for
| atithe bottormn right 0 the w:\.rxlt::ac:\rm.,,l 4, Up Or assign markhn* uties. Hnss U
‘ ’ the Directional Pad tormghlighl either “C -
' SRR B iy LA B § UP" or "EDIT MARKING® ~ then press Buttan Alo

o
.'_ -.!
wd

yau to get out on the pitch and
Practce yaucanperlectymr

vl mmum "

-,

-

'

cornmter tﬂnlled
and Tourgam €
TEAM SELEC N sc.reen u
umber of teams siill requlma IS ¢
S wu'ldpw | B b 4A

§ =
f .

1 & ‘-. ¥y 49 . | N & access. A player's name from the squad will appear and here ym can view hl.s skl - §
‘. ratings or designale his mark. Make youf changes and press Bufton A to confirm. If
= ss Cmmmm thoCompoﬂl:lonMonu you're h With Your taclics select "PLAY GAME" " it
- Before each mﬂt’h when playing any of the above modes, the following menu o 74 SRS S St v S - P |
appears. Press l{PH’\ﬂ DOWN on the Directional Pad to highlight an option then press ’ |
BU!! E . o . 4 .S
20 , 21




6) "DEFAULT"

make a mislake, highlight "DEFAULT" and press Bution A to return the team to
adard forrmation.

o e

--------

: !ayers positions on the
HlE- .
he ﬁ Yo eleven The full

he possible

""I- o

he top #f
: acros:s mwm
it A player on ﬂ'le téb bar and

n _.-I.r

ents arelmted

have their shirt'n DWW
and boftorm of the diagram S

2) "FORMATION TYPE" g ;, a'm

Generally when your leam gaes on, E‘ne nﬁenswa the playErQ *’ ' iap wn, i"! T 3
the other tearm's leritory, raising the number of attackersin lrc:lnfal the Oppe |
goal; when they go on the defence me retreat back down, the pitch b jelen

your goal. Select “OFFENSIVE" and use the oplions below to aSSIgh your mer) | ‘g,',-,,__” . ‘ v
positions for when they are on the attack (Le. when you're in possession of the ball) | 7 | ‘"‘ s "'\‘\ . ”i .y 1
Nex!t select "DEFENSVE" and use the options below to assign your learm new Rty st WM g
E(;ls;.;nona for when th?y are defending (.e. when the opposition Is In possession of the pa = H&I'kll'lg Your Man | -"5',,-1 e v LA | | ~ o
T B aes . i | WORLDWIDESQCCER also allows you to de nhﬂar pp— 1
- 3) "DEFENDER: PFIELD"/" T-MID / AlLTACK" player's marking duties. Highhght "EDIT MAR G" mﬂ ; Hh,n 8s LEFT
ht any af hé abo Ve 4T on the D gcumaj Pad o and RIGHT on the Directional Pad to sélect a phyef n 89&.! move [l}gVZN
i - | g a

lo the MARKS option. From here, pressing LEFT and RIGHT on lhe [Jlra iC
tha iollcw.nng oplions: :

; J’ﬁ, ' In positon,

the number ﬁMed o € |
verlAvERs” | e o

—‘f- .- ”I-ﬂ-i_‘

RBBRIOATLS

. ' | - t

$ 8

iy

ou éan acljl.ls_d’ ﬂ‘)e echt poal ﬁ n'pf evéry pla r hn the pllc:hll

", h:T‘{
h‘.m? : ) ..:-l

Her

player's hame (press LEFT and RIGHT .on the Directional Pad to select thé one you. MA'B_K NEﬁFtEST“ TNe PN € 1
want) then press Bution A A cro appears*ﬂver the player's marker on the piteh, 3 b ! ! oppﬁsll;?ﬁ playen : .,gq }
diagram. Now use the Direc:lmél d to adjus! the position of the cross on the pitch; }' 1 9 "*ZONE MARKING! The player will rernal fr‘: hls‘ 3
'whan you press Button A again, the will be moved to Ais new position. . Al _ but will mark any op ;
ﬂ) Yc:u can also adjust the position of the defenders, midfiéiders or forwards as a Ny | " who enters It B
Press LEFT and RIGHT on the Directional Pad to select elther "DEFENCE”, ‘MAN MARKING" The player will mark a particular
‘ MIDFIELD” or "ATTACK in the MOVE PLAYER oplion,then press Bulton A, Now you | - opponent. Highlight the option 7
L can use the Dllectlanal Pad to move your group of players - LEFT and RIGH will l player you wish to mark and press
dpread therm out er pull them In ight, whereas UP and DOWN will move them up and RButton A
down the length of the pitch. Press Button A when you are happy with their new |
posiions. ' Hress Button B to return to the squad listing.
e . P - . |
[ 2 l 23

|
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"“SHOOT LE CK OF

pressing UP and DOW on
press Button A. The team not Y
consolation of choosingwhich g yhligh bl
either "SHOOTLEET" or “SHOOT RIGHT" In the same
manner by pressing UP and DOWN'on the Directional Pad. then pr ==

Buton A

Nole, you also sel the handicap o ynui“ﬁam onN his screen: press RIGHT on the
Directional Pad to increase your team's skill, and LEFT on the Directional Pad to give
your opponent a boost, by decreasing your team's skill.

a2

- r N = R ) ¥
3 .- —'—Ill“I F — -
Team irrenliys . Match time

selectéd player, marked e——
by acoloured highlight In ' gl
casé you becorme I | e
disofientated. an arrow on 5 Scanper: The white dot
the highlight shows the
direction of'the opposing
goal.

o
.

BT
-3 —
¥

! .

H
i .
{

_ _represents the ball and Hrﬁ N

13 }
18 racked™with scanner )

Ines. Taearmy V's players
appear as raed dots,
Tearm 2's as blue dots.
Jhe currently selageted
players are the Hlashing
dots.

Team 2's currently
selecled player.

"
Tearm Name Goals scored

24

& _
L o - - ¥ -
L -
El = - i
] |
E )

t‘l""f

Pass/l ooping header {tap for pass heades
hold for looping header)

Control ball when receiving a long ball

Select nearest player




The Flight Path Indicator

appears at various points in the game and
ce the ball anywhere on the pitch within
| the path the ball will take when
7 t}lnl of the arrow using
nght Tnggers to

----

.r‘t;

SKILL MOVES: __
Right Trigger held + D-Pad (n respeclt of Ihe player's ladng dlrecnnh)

[ oPedten | orag baton B et o i'“.

h
A cormmer kick Is awarded 1o the ﬂppﬂﬁing leam w'ha’\
ball last belore it crosses the goal ine, "

l- ir'"l'-
|

lll ‘- . ¥

EH i--—u.u.m
H‘ ‘

Use ﬂ'iis to move the Flél'h Path hdlcalér (see bax)
ound the pitch - this is where the keeper will
e lla Dlace theball S

Free Kick =
This Is awarded If a foul iIs committed outside the penally area. Kick controls are
standard for controlling a player In possession, however you can also bring up the

Hight Path Indicator by pressing the Lelt Tnigger, or the direct free kick control by
pressing the Right Trigger.

hold down Button A to throw or, kick the ball out

. Drop the ball at the Keeper's leel., From then on
the keeper can be controlied like any other player.




“FORMATION” [
apose this oplion to adjust your tearm formation (see also the Changing Rooms
ress UP and DOWN on the Directional Pad to highlight one ol the following
RIGHT on the Directional Pad to change Its selting: the number In
2ER" ("YES"/"NQ"), the number in “MIDFIELD", the number in “ATT
d eldera and the number in "ATTACK". Other options are...
| ona] Pad to highlight a player then press Button A;
) assic new posﬂlm and press Bulton A again.
to select the players you would like to
| m -

| itside mepenaltyaraa. |
nd and shows. the ininal dlrecmn l'te

*- &

. manoeuvre your deéf

;&&st Butlon Badc CK". to return o the

a,i
 Penalty Kicks ' '-
~"Apenally Is awarded to the alladuqq learn wheh one el ir plavers is'
'| posseaslohhsdemepenalfya:m.u oL LMy

- .
!

Kicker controls: Hold the Dtrecuonal F’ad h‘l akrm ,lhe bﬁll fo a par,llMIar parl of the

My L A
.-l

goal mouth then press Button A to lake the kick A b f']'he bsli 3
e - A yyh ' 2 L)
W m Press the Directional Pad to control the mcwemenl of the S — ane that the numbar ol subshll.l
5 Bulton A to make him dive. screen. | = |
“CAMERA” (it
| " - = _ ———— e X Select a different viewpoint from which o view lhe Jarme u m the
% - PAU 3 ' o s . | — zClional Pad to hig hllght elther of the lollowing and LEFT and F |
- "You can t | et semng dtstance either “NEAR”", “MEDIUM" or “FARE
_ pause the - 'u" ‘ ,angle elther “END". “ISO" (for isome
3 - Tbu now v e T re angle r¥SIDE" 'S best o experir
- Ui : UP .ﬂﬁm ‘ m q ; * " Hltiﬁ l'wl VAN S l :. ?l‘ ' l~i"ul
Padlphlghlgrgorgeﬁlmetglpm henprq;saqtlonm .ws'i'n‘nd'ncs" St B Y S ‘L
to p'\ \ | Tbls takes you to the Slausnu sc:reen . see the Tearn Stalistics SCr

('ﬁ- 11“

f

-'l-" »

‘ohe ws lo view a mplqy of the last few seconds.. . -
Ee \l‘ﬂ\mg a Ro*i section later in this n'lanud“ " M .
, etall ey

‘I- L] -

e

. “RESUME” | |
Returns you to the action.

A

¥ “QuIiT”

Choose this then highlighl “YES™ and press Button A to quit the game.

i ] |
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gears al half-time, full-time and whenever

Jp fro Pause Menu. It comprises of two
s of m Y Stalistics, one lor each leam, allowing

1Ise N n F'rmﬂuttonx
.. };’.l *’.'j "ﬁm -

% oad _ "'-.. :;.-:"' T ,,%_-"'-_-_ P
Ty - &'ﬂu“ O compare thelr performancs (The coloured bars
showvou at a glance which tearm dorr ted N each
| te ory). Al the op IS the sc -_.;_~ e, along wit 2 team
“TA | | th

lha!ls

" To walch the replay’
player lirst select his toq*n
the delaull view, with the cémera

“PLAVER VIEW” AN
This lets you view the replay from the of view of anyme on |he pllc‘h, Sore R 14 | L e RN A e S o
officials. Select either tearm then select any player, or choose lhe "“REFEREE", | P Bl bar 15 and] T - e R Rt N,
“LINESMAN 1" or “LINESMAN 2" U Goal Shom BHOm B iiaiart . | £ oo st
X J Al‘lern ted Ta s Su N i *:-t-
T — | . : pled Tackles. Successfl ki,
M hls lﬂ return.to the "_e_El_ﬁY- Onm you've studied lhe slals select m$ "F? y) or |
e ey e A “EXIT to continue. . : 1 ; ;:.‘. 13

CI’IMEhIS, to Ieﬂve ‘- repia

H’“" ’ e
|. - ”- B il 48 |

wngﬂ.oadlﬂﬂ Your Game
R W P J N 'M un][ NM) YOU Cdil Save YOI

'n? ’ . d P‘% [ | X DO =l U0 5 | RIS : durlng a
If you ﬁrhg up the Pause Menu dud‘lg actice madeé you have i u;ae o of ff' .f ot SesSIon. Eh saved ga -_ *__‘ o

practising any of four set pl.ces (Gorher, hrow Ins, free- k_lc:k,séand pana]tlese‘ hlgl'\llgh! L your'wi uﬁﬁ WL A R LA ’

one and press Buttion A ({ o198 | “H:""'*i

~ | | )
e | 5 | *‘ Savlngagame

LA

o 1 Y 4 e %  Seléct"SAVE GAME" from the Competilon Menu. then t
£ N (4 8 | press Button A. Press UP and DOWN'on the Directional | e s
“EE - ¥ r Pad to highlight either “CREATE NEW SAVE GAME” or, if _
- ' 1 . - , _ you wish to overwrite a previously saved game highlight the game you wish o
» Ly ' overwrite. Press Buftton A then highlight *YES" and press Button A again to confirm.

-
_‘i"l

P - - e S — e
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- “ENVIRONMENT”
ADIUM™: f you have a favourite stadium, select It here, otherwise select
AlIC” to have the venue chosen for you.

om the Main Menu han press Button 2
o - F. ~E. : '-...-‘ .Jnform D) as

ondition ol the pilch: snowy, frosty, normal, lush, muddy or dry.
2 the conditions chosen for you. To the right you can see
2 has on the ball‘s bounce.

will be played. Set the clock to
" 1€ *q on the right shows
*Start ime mosm for

'.—I‘ .._II- I-..__ 'h-

and RIGHT to

- ¥ . M ‘A 7 - T \
Select this to | ) I ‘:" r
eave hmgmm
»
“SOUND” o

mdaadid 1M Y

.

I.QAD AND S‘V! OPTTONS :

This menu allows you to save charnges {ohé'gér
ol OfF reslofe the original setings.

-. j} ? f;'l‘

= O

&'

e Y T oy “
l"nanual hghllghf “RES“O’RE " }”l
screen highight “CONTINUE” at top

o‘;m wish to reconfigure Controller 2 {(or Confrollers 3 or 4)
tor seleét “CONTFtOLLEF!S“ from the opims Mequ

| IJF’ and DOWN on Ihe leecnmd d tphlgh | DT €&
t* ¢ A to confirm. Next press UP and DOWN on the Dlret:non F' els

~ would like to load the previously saved o plions settings and ‘NO' if vou d
Press Button A to confinm and you will return to the previous menu. -

ess &Jtlson
qi!hit Contr

' i - ’ - l' ’ ) .

R L " X s et A | =y Note: If there are no OPTIONS saved on the Visual Memory unit, or there is no VM

Y . | inserted In the Controller, the message ‘Unable to load file” will be displayed, press
4 e > T _ © 7 Button A to returntorthe previous menu.
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-

. - |

o 4 “. _“;L '
N on the Direction # tn hmhﬂght this option and pr 1 angue de WORLDWIDE SOCCER 2000 ne peut étre modifiée dans le logiciel : elle

. | : ,_.I: a I'-fu“ 1 ecumal -

5 'avez achelée. Reportez-vous au manuel dinstructions de votre
n modifier les parameétres de langue.

ad o Highlight --'.;" ES i ,,.-u née par le type de console DREAMCAST dont vous disposez el donc par h
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A Croix nmlqueclmnnelle pour mettre en
o V) SUr boulan A pour confirmer. Nolez

| sortir o pmenu et retourner au
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- your oplions. Eac:h RLDWIDE SOCECER 2000 | | —— B
.. favourite team or te ”II ed in juick start menu, ; A L liste des jeux de fo 3 volre chance
1: ¥ : . - s i —.- s Iyl -5 ol - : . § " 3 ': .: - ‘
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i the Con o\lﬁ“ unl :
i displayed. Press Bution A

‘RESTORE DEFAULTS’
,,Prass UP and DOWN on the Directional Pad to highlight this option and press Bultdl‘r

| o confir 3 UF’ and DOWN on the Directional Pad to Highlight YES if you
: - anc ”NO If you decide not lo. Press Button A
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POUI' jouer un match amical entre-deux EQUIPEs |
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I 1 P58 4 ,, . Sauvegarder/Charger ph.ls Iom dans ce manuel. |
v o ; MODIFIER OPTIONS : pour modifier certains paramelres du jeu Reporlez-vm AL

ala la section consaciée aux options pour plus de détails.,
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INTERNATIONAL 2" pour d'autres équipes de la planéte. Si vous appuyez maintenant

- 4 , R e le bouton A, les équipes nationales apparaissent dans la fenétre CLUBS.
- PNy applj 0 . 2 DC L'f-_ N A pPC . o : |
t matc .-Vmsal pupwm vez :lc)zrl jouer avec l'une des SRR ©Z ' équipe. de votre choix |
' | ;:' | '1".-'- AU dﬂ u ab" X -..:.?'u o
onterezvous ésil Bhe 2o ""’**'::-‘*‘-‘"‘; atc _,L‘B' - &5' o ner des équipes au hasard
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- malch que vous ~=~ haltez
compétiion avec la croix rme
en appuyant sur le bouton A Lé e seél
d'équipe vous est alors ﬁ?aposé. VOUS SO | |
revenic a l'écran précédent, appuye? simplement sur le
bouton B: Pour plus de détalls sur les différents types de .
compétiions que vous pouvez disput lez-vous a
la section correspondante de ce manuel Pour cholsir
une eéquipe, procédez de la maniére sulvante .
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Pour sélectionner une équipe
Servez-vous le la croix multidirectionnelle pour

. M - F"-“ ST e - ","".‘ ;L

4 celle cormpéttion. . .

de S0 Telzlilile sale k

apparaissent solt dans lafenétie C1UBS MATCH AMICAL :

la multidirectionnelie pour f tre en sumr:m.olf‘ 141 (Rt ——
clubs de votre choix et appuyez ﬂﬁlﬂ ti?qillm AN | ! R A R AN :
con&rfndt.hLa*menllm-UDU.o e’ur__ﬁ main) ou CPU = " _" J ~ 23 S

W Y I

- ——— = v

(console) apparalt a colé del'équige sélectionhée ains
qu’'en haut a dioilte de la fenelre 8BS SELECTIONNES.

Remalquez que dans le cas ou VDUWIQQZ un.champlonnal personnalisé. vﬁ !
pouvez sélectionner une combinaison d'équipes de tous horizons. Une fois que s
‘avez cholisl un ou plusieurs elubs d'un champilonnal, appuyez sur le bouton B ou

* S onnez RETOUR dans la fenétre des équipes pouft pouvolr sélechonner des
| 1quEes dlautres champlonnats..

~ S
Pour sélectionner des équipes nationales
Servez-vous de la arolx.-multidirectionnelle pour aller en bas de la liste et sélectionner
soit "INTE RNATIONAL 1" pour des équipes standard de Coupe du Monde, soit

A e R —
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HASARD, puis appuyez sur e

TYPE DE MATCH B A Nl
Loption JOUER vous permet d'accéder aux compétlions sujvantes

NATIONAL :

lop aléatoire de clubs de n'importe quel champlonnat, servez-

melle pour metire en surbrillance ORGANISER

Sen appuyant sur le bouton A. Spécifiez le nombre
.L Mant a croix multidirectionnelle vers la droite ou

NI Sl vous appuyéz.alors sur le bouton A, la quantité de

Salier ou d'un groupe
i ) Surbrillance le
puU ROUtON A,

. 1 | ..HI-«;I .J -l‘ ' ‘ -_'1 ] - : |
i o :'r" W 1’ "H‘;lll;_ti L - d 1

S gierhzamalii)l
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x‘equipes.”
| ——LE ' 434
mettez en surbrillance le pays dans quueﬁ'* déroule
e chamaplonnat auquel vous souhaitez particig

. Ay
un maltch amical entre

( .k r r . - M./ -y
i ‘P?r T i e
. des - _ Y 44':;; ;:":' . R, | e
™ dans la feneé CLUBS SE

- : g 1 :i' 1'_“ -
dei _Une -l @ ?:‘!-._1_

pour YouUs, mais sl Vo
celle-cl, mettez en surbrill

AT SRR
- Wl

ol

-?-

-

£ g _. :':.4
ance la'fenétre et

Appuyez ensulte sur le bouton A pour en donner |
controle a la console (CPU) puls sélectionnez

léquipe de volre cholix et confirmez en appuyant de
nouveau sur le bouton A Seélectonnez CONTINUER

dans la feneétre CLUBS AU HASARD el appuyez sur
le bouton A
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qUI talt mtarmu- ou . € w8 *’m _ JOUER : jouer le prochain maltch programme,

G ' : ud ERNAT'WL 1 w -4 e s
{“' o du Mande alors qu'iNTE AINATI GARDER PARTIE : sauvegarder une partie en cours sur un Visual Memory
e e e (vendu séparément).

du monde mmu _ |
' =ttion-qui s'adresse aux AFFICHE! : VOUS pouvez y prendre connaissance des scores des
* - - | / maltchs précédents el voir ainsi quelle est la forme de
plre futur adversaire,

e classement de la .compétiton en cours.

d'ﬂt une cc}mpetltlm

& |

partie en cours el retourner au menu
et dppuyez sur le bouton A

cQUPE: | ¥ 4 Cest une ben'g)enhﬂn qui se del;mla selon la formu “.
INTE RNATIONALE : de la Coupe du Monde. Elle rassemble :f? quipes Ségp

i inilalement en 8 e quarre, c:hamnq des équ
d'abord contre les trols aulres équipes de son groupe. |

meilleurs accédent aux huliémes de finale, et la compétition se . . , T
poursult par éimination directe jusqu'a la finale. . xu‘ 1) e B Qrmtez la o1 olx mUIII |

ce lournol se dispute selon une formule presque identique a la ' équipes du, classement. Vou | al
. weoupe internationale, mais seules les clubs peuvent y participer. - | Sélectionner de la méme maniére les aiu;éq
.. Par allleurs, a l'niéne i de que groupe de quatre, chacune ‘ GROUPE. Appuyez sur le bouton B pour SOI'II'!I;[#I }‘
: | - ! __:_;' T - . 4 ‘r.ﬂ -l_,. T' 10 g 1 )
oo o MENU PREPARATOIRE 2

EN;F?UNEMENT' ﬁ : ;_:;iﬂ_ " Poyer Y S s copace, a laie Orlentez la croix multidirectionnelle vers la .auchekﬁl‘”“ |
f & l - |

: - ] 2 o e ', ?III gr Ob pour affecter un ou QIUSIeurSJnueursaune
. * | L ‘uﬁ]eo '?a < M i H i h
& .

TOURNOQOI .

=y

. - -
e d 1< &

_-_.__5 ecran N Icone -
1'= = |° WIS - i . .j. '

console vient

F)

. . ﬂ LN ‘ ,l >
y e ¥4 . R “h‘\ahp mlblesbm que éq e y
SELE DES Eﬁl.ﬁ LAY & S 2 '-: " 1 '.' ST i“ | ﬁlls teurs au maxh-num pmvm ’*“ﬂh*};‘th , -
En foncten duymode de jeu ous aurdz‘ a‘aélecum:'ner un certain nwbre "I , d\aQUa équipe. ’ R & 5
controlées par la console aire le nombre (es coupes, nofamm
mt 14 Farbepation-ae 32 eay BB, T4t que oo riesLAas fal. vous, nopdiuez. ik g:*;?s q;ﬁ;g;;;f;{;;g;gi:wé& vl m{ﬁ; i T .

ler a I'éeran de NLU REPARATOIFIE_ Le nombre d'équipes qui reslenl A
mmer unmqtﬂeEmbis A drolte dans la fenétre CLU qu AU F?ASARD son placement sur le lefrain ou affecter Certains joueurs
au marquage. Orientez la croix multidirectionnelle vers le haut ou le bas pour meflre

| ’ , brillance MODIF. TACTIQUE ou MODIF. MARQUAGE el yez sur le bouton A.
NNA PES - i RPN appu
. Qe mmwm g debu.lrc?ﬂzltwgqu malch lorsque vous jouez un des modes Le nom d'un joueur de [équipe apparal et vous pouvez consulter ses stalistiques

e B personnelles ou laffecler a un type de marquage particulier. Effecluez les
ent{?ﬂrlil::nl.w: l;ppulhé:lgr:? ?2 gi':ﬁ:: r:‘: ';DZI? 331?;318 pafliian changements souhaités et confirmez avec le bouton A Une fois que les tactiques

déhinies vous conviennent, sélectionnez JOUER pour lancer le maltch.
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ECH. JOUEURS

ez celte oplion lorsque vous souhaitez faire permulter deux joueurs sur le terrain
£ gder a des remplacements dans volre onze de départ Les ttulaires de l'éequipe
n-’” parre ECHANGER en haut et les remplacants

alre AVEC en bas. Mettez en surbrillance
i R \y.mh o

i -.:_;,_, /0S jouewrs sur
ddensa Orlenlez
- Ie bas

.l- "

byt et e Nnaul el laites de meéme en bas avec le
nom | ‘n_ -a-;-,,_; S co -m_&____ i *__, ¢ lé a le remplacer el
AP sur le boutor A pou 2 la permutation.

,.g:Vérm

&

ez bien les ~on DELE dndmﬁuum ir. Sa ::mndluﬂn
Ique el ses autres ca c'lértm TY

repr entanl'ﬁi ' WeigL
Lrepresentent vos ]c}u Sf
volre malllot Le numeés du C

points en bas el en haut du diagramme sontles ern

2) FORMATION TYPE - D'une manll!ne génerale. lc:rsque |
joueurs doivent monter et investi la moitié de terrain adverse pour esse |
9 surnombre. Lorsque votre équipe n'a pmebglm {zos joueurs dotvenr reven

| défendre. Sélectionnez la phase OFFE (quand vous étes en passession I:Iu
ballon) et utilisez les différentes options pour affecter une position d' attaque a vos
joueurs. Sélectionnez ensuite la phase DEFENSIVE (quand I'équipe adverse est en

possession du ballon) et renouvelez 'opération pour déterminer le placement de vos
Jjoueurs en défense.

-
i - 1.11--._
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“l!-p ﬁ#
V .—t“?s '\'

L

h’!i

'*il

‘f'i,"_,.ﬂftlik_-
Le Mm e J el St¥ ™
3 | __ Vous pouvez aussi affecter un joueur a‘\}n ravall de.
3) Délense/Libéro/Miieu/Mil. Off /Attaque Meﬂez en surbrillance un des postes ci- Marquage speédilique. Mettez MODIF. MARQUAGE én .ﬁur
: pL ' | ldirector - EﬂUChE‘-' ou la drolte pour bouton A. Orientez la croix multidirectionnelle vers la gau

L iy F

l
-.I,'

'L

= 1 d
, l oy = ~ £ SUI IB
ou la drofte

‘Pour accéder
:-"""'\. ] ! ,-‘l' -..' 5

§
5 e }

'ie nofnbre’ deic | e A O (our) ou aux Opt!ﬂn‘: suivantes -

2 s il

S, | AN _ Bk v - s wiwns.  w | oo IRAS demarguac _lejoueur reste en position et ne marque aucun ouedur...
I' Jdieurﬂ ' 4 % i 156 _ -T“i g - N (Y : | _ ; : s C— ) ‘ _ , p q J _
' t\ ne er t son npmgémbtﬂaq el én validant Lwe_c le , A W2 A ke s et d - JF Marque
’ apparaf al usﬂupolntrepresenc%ﬂ- rsur le | ' 4 - le plus proche e “~a
| - " AEE 'y h LA

az-vous de la rnl.nlﬂdlremcnneﬂe pour.reposiionner celte eroix Marquigg zZone - e fO&ﬂJr ne sort pas de sa rone et
| 5‘-" le terrain, et appuyez i Iil Di}n A pour valider, Le jJoueutr prendra alors sa | | | marque lout adver: saire qu 'lp L ve,
) nWV&"E aGSiﬂ&\ ‘ - Marquage individuel ' e ]{}UEUII' esl! au quage d' un’u F{l
‘_ S Vt’:nls pouvez aussi deéfinir la pﬂamcns Ilgnes de déienseurs, millieux ou

|3 oueur adverse ﬂmltm et ne le
uants. Sélectionnez Défense, Milieu ou Attaque dans | option DEPL. JOUEURS et : R

- la pas sSerm
‘ z sur le bouton A. Utlisez alors la croix mulfldlrecﬂonnella pour les positionner Eﬂﬂ;m;u;immdgenmgi;
aur le lerraindde la maniére lndlq.uee Appuyez sur le bouton A lorsque leurs nouvelles | el validez en appuvant sur le |
~ posilions vous. convienrient | | bouton A -
l 6) REGLAGES PAR DEFAUT - Si vous n'étes pas salisfails de vos modifications et -
Y souhaitez les annpuler, mettez I'option REGLAGES PAR DEFAUT en surbrillance et Appuyez sur le bouton B pour retourner a la composition d'équipe.
appuyez sur | ﬁbbumﬁ A pour retourner a la formaton standard.
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Commandes

| — iMA DES SANS LE BALLON (DEFENSE)

ou | Bouton X

s sont tirés au sort &

Ty - e p.u
\ I ¥ E1
. i e i
1 ¥ iy L & -
By et —
it "_" “." - ""i#m E
re . ;
" M
- b ! E

Tacle normal
Tacle glissé
A T T T

9 | Sprinter
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R = = : w“;_r JE M o » | =4 . M__ . " . ""
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. W C olus. proche du ballon

Moo
| L ad X 3

| N e 1,;“‘ .
Nolez que vous pouvez aussli pa[aﬂ?éi'e[ le nh}ééu-’ :, "'1 _
global de volre équipe sur cet écran. Orientez la croix RR & ke
multidirectionnelle vers la droite pour augmenter le niveau de volre équil

\ gauche pour donner un peu d'an A vos'adversares en le diminuant

—a O Bt TSR
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Lécran de jeu

. _ .
kg Fi ok b e _—"
l‘iﬂr - ol TR L e
'_T et I

'-'..-:*#Ilﬂy;zw;%:l:;‘%;.t_ﬂ.‘ - ' '
mer - N ﬂrm".mr‘é"e

; . -~ enfoncé) *
sélectonné de l'équipe 1. _ g 10/

T

.

Sprinter

D .

>

I est entoure d'un halo e e i A e “#In-" -l? Sque G oy
cojoré. Lafeche vous | : .. | | na pigue D | Feintes (se reporter a la section correspondanie)sss s
indiquela directon deis ‘ er | le point blanc N .u-..... T - ' - | V)

Sl S -

rﬂﬁwmmue. e A Y TR N DL  se Db thbiins ._ -
joucurs dé léquipe 1 1 COMMANDES LORSQUE LE BALLC :im
apparaissent en’ rouge | : : o4 -. .

y ¥ . .
en bleu.les jouewrs . <" » 1 - - b — . ——— ——
a lécran. = .

e AT RN

buls adverses.
y j 2

L

Jmﬂ actuellemnent
Seélectionné de I'équipe

2. |
11Tf b A |

T

Controle du ballon a la récepton d'une longue passe

Spie

| Nom de I'équipe Buts Nscrits Bouton analogique D. | Sélectonner le joueur le plus proche du ballon

#
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Lindicateur de direction

- 2 ghe apparaf lors des remises en jeu telles que
| el sl - | : dégagerments aux six metres, les
-H:} - . _I 'n -.--.._ _ — — . : ¢ : L t/I‘ I ¢‘

) permet de déterminer a quel endroit
vl | 4 3 aontre la trajectoire prévue.

ect onnelle pour

l:.** | g ﬁ' : d ' | aloglques
b ' ey i | aume et rcﬂ o NS
w’ihn-.-_ | g oauone T

I &

Bouton analogique D ontonee + &m} WW*ﬁoﬂﬁ&‘e‘(&w lonehm ols
laquelle le joueur fall face) {‘ § ' q

Dribble avant (passement de Jambe)
Dribble sur la gauche (rateau) :
T " ,.m; .

Corners

Un corner est accordé a une equipe lorsquitﬁﬂﬂ{érjﬂl
Inuc:l'\e le dernier le ballon avant qu'll ne franmlése.ld,_[g
du ggrdlen) Py

£

,_‘Hc " 'tlHJ-"?““{?z JiLA | ,
\ AR {_"1,. , ' ‘1g‘ | r | e ballc

> ]
r H .
> %
_ rentez eur de direction sur le legrain p?ur vos quants § 8 _"h

lnﬁ{balmﬂlt Qlil :E bardlen de bt va L . : ‘ e ¥ 1 | dl"él' tes’'de la imite C'ﬁ
woyes le 4 | ¥} g 4w | " o} aux gages du gardien.
AppUyqz sur le Boutgn,lA pour, faire une passe el _ , _

- maintenez th' pour Fenvoyer plusiioin.

Un coup franc est accordé a une équipe lorsqu'un de ses joueurs est vicime d'une

faute en dehors de la surface de réparation. Les commandes de tir pour un coup
franc sont les meémes qu'en cours de jeu ; vous pouvez recourir a l'indicateur de

direction en appuyant sur le bouton analogique gauche ou les commandes de coup
franc direct en appuyant sur le bouton analogique droil
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pour modilier un paramebtre. Vous pouvez ainsi modifier le nombre de défenseurs,

-,
dehors de la surla, de réparation. daltaquants, de milleux et de milleux oftensifs, et décider si vous placez un Joueur au
m pn effet au ballon en le fais: 2 libéro. Loption DEPL. JOUEURS vous permet de repositionner un joueur sur
Le premier g fﬂ; le au niveau du o M0 ce laire, utilisez la croix multidirectionnelle pour sélechonner un joueur
N M # ol.:l le DE e :}It 't confirr auyant sur le bouton A, puls renouvelez l'opération pour affecter le

o Rk jon. ECH. JOUEURS vous permet d'intervertir les positions

P mg? cond o dedeuxijoue Jr le terr llisez la croix multidirectionnelle pour sélectionner les
| | ue \ ' e vertir, puls mettez ECHANGER en surbrillance el

1A Séle annez REINITIALISER pour retourner a

W F’mge

ﬁobr acer yo e mur
y a)c:uter d'autres Joue

- . SO RN A T
m_w 1 | j

| Un penalh.f eSt accordé a une éqmp& orsqu une laub dl'ecte‘ a Qt& CO

i de ses joueurs dans la surface de re Hvetp& . | ,

Controles de tir : ulilisez la croix muindlrecumneﬂe pour delermh‘Ef dens CIUBIIE
partie des buls adverses vous souhaitez loger le ballon puls appuyez sur le bautoqrA
pour tirer. .

dle et conlirmez

' nent

SUr le
2

. (0=

-

Détermmez Ia pﬂrﬂspeéﬂve du n":a ot .-‘-

haut ou le bas pour sélectionner un deQ

pour le modilier. Sélectionnez PROCHE.: MO T/

du zoom. Vous pouvez également déterminer la ha Huf 4.,'

HAUT AERIEN) Vous pmvez enfin définir 'angle d“?ﬂe‘wocﬂsgwm
) EXTREMI ],.ATEF{ALE. Le mieux est encore d'e

Celle qui vous convient le mieux.

la croix multldirectlmnelle pour orienter le

-
- -
e

e e

-

das.iophort L *yzsuc@ bo«.ﬂonA
- o .’f’f “ & - |

. !
. €.

' REVENIR AU JEU o
\__ / Pour reprendre Immeédiatement la partie.

la section Ralérftl uf peu plus Iﬂln clans ce Rt

. ' 3 i l‘ | ) ‘\
UE felp.” . - : - | i ¥ | QU"TER
| “ ‘ Sélectionnez OUl pour confirmer que vous voulez effecivernent abandonner ce maltch.

j'

“Pour modifier

J bag Jmen cours de malch, Utlisez la croix multidirectionnelle l
vers le haut g::

olsir un secteur de jeu et vers la gauche ou la drolte
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Le coup de sifflet final
Je statistiques Equipe

Bl-temps et a la fin du temps
LS pouvez aussl I'examiner a
Weconstitué de deux colonnes

astques ¢ Wﬁ chaque équipe. qui
vous Permstistt : compare "*?“i erlormances sur le
'y lerrain. Les barr | i‘*t_ , vous *~r tHent.en
| - :oup d'cell de volr Iaqu m |
j | | ~dessus dans 40.4 emlur pariaﬂier |
Pour regarder le ralenti av!t: la cameéra centrée uan q‘ ur pasicLliar, "Se€ . -“ R~
_‘ d'abord l'équipe puis le joueur..Pour &) VU p léfaut avec anéral ™ 1“.* >, FAUTES, FIN
sulvant e ballon, sélectonnez SU!\HE LE BALLON. L J 3y TE . m o A
t h*} A * " ¥ "y A : (t' es joue
1 st ¢ . . 1‘; i¥i x -
ACTION VUE PAR LE JOUEUR "ol SAST8L Serveiz vous X mutic q,,,, NS
Grace a cette oplion, vous pouvez suivre le ralenti du point de viie de nimporte qyel €oin ‘nfé"ﬂ'-" droit et ¢ &m '7' o our

Sélectionnez n lmporta qu
1 BUIS, TIRS, TIRS CADRES, PASS
TACLES, TACLES REUSSIS

joueur ou arbllre du malch. Sélectionnez un joueur ou encore 'un des arbitres.

Une fols que vous avez éludié les slallsllques - o
s | sélecunnnez REJOUER (disponible en mode Match

—

: uguement) o RETOUR pour continuer.

g

"'11

H 1 . - # P = i - "l
| ¥ > )
| aune des ) Vuué deﬂMspas d*up Vlsuh]‘Me vy
quaftre ns spéciliques d'en nt: le corner, la s ¢ inc etle _-,_ £ by e %
.- o h fir : sawegarder votre parfie. aqg e ﬁaﬂle veg: :
. penalty. Selncufnnez celle f'vqt oix et BP:::uyez sur;ld' A pmr h:an lfﬁe{ 13 @ | ' occupe 36 Blocs mérmalre. | o ,1 t .*""*.'-
' * A IS BB § i URTY
- 2 | * : ’ | | .1
| & G - o ", 2P TR L_;__“ 1 - Sauvegarder une partie g |
- Yy . RIET! Y | Sélectionnez SAUVEGARDER PARTIE dans le menu
- ? - : g ' | N : . 4 des Championnats et Coupes et appuvez sur le bouton
= l‘ - E = B ) & . IR L A pour confirmer. Orientez la croix multidirectionnelle vers le haut ou le bas pour
- n g t - . 2 sélectionner CREER UNE NOUVELLE SAUVEGARDE ou blen. si vous souhaitez
| | effacer une autre partie préalablerment sauvegardeée, sélectionnez-la, appuyez sur le
‘ ‘ \ vy bouton A et renouvelez I'opération en choisissant OUI|, confirmez de nouveau avec le
) { 1H .
4 AN boulon A




ENVIRONNEMENT

BADE : si vous aimez particuliérement un stade, sélectionnez-le icl, ou bilen
anez ALEATOIRE pour laisser le choix & la console.

jpeétrez 'étatl du terrain. Vous avez le choix entre snowy (enneigé),
€ be). ddy (boueux) ou dry (sec). Sélectionnez

oisir aléatoirement I'état du terrain. Sur la droite,
Ain.Cholsl surle rebond du ballon.

,Vtm.s pouvez régler Ihorlogﬂ
VOUS remarquerez qu'un

mol:dame).

& EATQIRE si I'heure du - ,Jl iy Sl
: . ' X " \ s Iy -- Thee,

nmm MENU Pna& , R g TR . T ‘auy

Pour quitter. le menu doptions: : 1. 1; R P : | | : .

SONS S - Tld) Je k) | P el o e Vi v

Controles de volume pour COMMENTAIRES SUF’PORTERS, EFF TS'S@NORES el CRLEATIRE oLt W .. ‘ . LA, A

MUSIQUE . 1T . 'SCANNER % ' assurezvolis qui Qﬁﬁm“w Sty

~ . i ! . TV possibilité de eor I;ﬂ* € ‘m {, en co Pour la
el ' désactiver, --H“' Ll "':;‘ & j T

TEMPS DE JEU : |l peul allér-de b a soﬁmﬁ'“ ‘:,5 e sl 3

. CONFIGURATION DE LA MANETTE s bUnada i CHARGERISAUVEGARDER OPTIONS ET CL Iy
Cestdar Gran que Vous . _ Sef lc it o da X " ' tde s uegarda les modifications des options, de ¢ wge
; s g » b tor il : I- _ =19 . _-1 Al ] _. B . Al < - - A 5 1 :'t".'l"l - . ore A<kl A€ ® e rwm“' AL) arar]’]éh'age p.ar
" e n - L It e : JNqUE : .F’_:.-L Ol 3 f -1 -"_' 3 DF - 1. :_' = ESSIC T . F - N '. 1. '

[ 1] mxi » 1104 b | il .,_....I‘ e
- 2L wﬂm: C;q;le mﬂm X7 O ml e b:# "I e sie It ou le bas
e 'W N tH el appuyaz sur IéBogtDnprrVaﬂder ousrgiou menu Opl o

| SUIT Ie nduvaqa “Vous ,souh

Ia mnﬂg.lralun par ‘L Qélecﬂnnnez.REGLﬁGES PA D%F/#I i CHAR GE'R | | e 1 : E
Pous, sortir de cet écran, sélectionnez GNTIN ut a OF liONS '
sc}u tez'recorﬁigurer la manette de jeu AUMEer manettes 3 Sélectionnez celle opnon en orientant la Cr OIx multidirectionnelle vers le haut ou |é
s de la ﬁﬁnaﬂem question, pour sé!ecnbnner CONﬁGS TION DE et appuyez sur le bouton A pour valider. Renouvelez 'opération avec OUI pour
E dan le menu Optlons et renouvelez ['opération. | A confirmer que vous souhaitez effectivernent charger une configuration préalablement
-‘ sauvegardée (si vous changez d'avis, validez NON). Vous retournez ensulte au menu
- | .y Options.
!ji'-'\ N A -
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AP

| rallon d’ apu?ws n'est s

SEre C hmnsole.l
an. . g@rs sur

Spl'ehlvlhl“

2 Sprache von WORLDWIDE SOCCER 2000 kann nicht in der Software gedndert
_: 2 Sprache wird von der DREAMCAST-Konsole bestimmt und hangt davon

r-f"? e ansole gekauft haben. Wenn Sie die Spracheinstellungen hrer

o’ b e varmdam wollen, schauen Sie bitte in der Gebrauchsanleitung
Sheal] a ach.

1C ,,Qulck Start“
e gewiins fe Qpllon mit dem Steuerkreuz

“‘"M an Sie auch den

. ) | hdem Sle Taste B
SEL!(:T MVOUR ;

| ihi "' f- ‘* “‘
Sélectionnez cette. Opllmm tla crok * ‘
et '.'}FESS& le b?'-"ﬂ!“‘p T & ma{e 'opé . DouUr sélec nne 1l,..~; | P
équipe préférée dans les 0 sélecnm OUS ) ?.:‘?1 2rme l:: “;"fg‘%l'ﬁ Aoat s o
~ une équipe préférée & l‘exl.éneur lu;mb? cile. Une fois que Vot sélechon "m .,,,!.ﬂ__‘q,,m__
. est faite, retournez au menu de char de sauvegarde et 3& egar dez" | o

options. Dorénavant. a chaque fols que vous jouerez a WORLDW CCER '2000 . _ _é* A\
cetlte sélection apparaftra lors du démarrage rapide. _ *emfaci\ die v

My | passl und sc:hlom.
-Rama:que Sl aucune mnﬂgurahon d'options n'est sauvegardée sur votre Vlsual |
Memory ou si aucun-V J}, tmsem dans la mnsole le message "Unable 1o load file"”
| ment Impossible) apparall. Appuyez « 3, sur le bouton A pour retourner au

’--

‘ ‘11 X *?'lf“‘-'t.‘.

..HAUPTMEND“ ” I & ‘_
l'n Hauptnmu benutzen Sie das Steuerk:euz. 'b*ve vier Oplionen zu
rkieren, und druc anSle Taste A zur Bestiligung: ¥ ARE S

lese -J. IUr ein I"B.Sd"IBS Freundschal
' | 2. oder Opuon

.I .;I 1 . . e ’ . - \ ..,‘b
ous relpqmez engulfg puhn{z\h é

e ! vo'ﬁs ne pouvez é e d‘um "sbule sauvmarde de conlguratlon
d’ oghmct’ sur votre Visual Memory. lelle sauvegarda HXISQ‘E déja. Il vous la
der si vous souhaitez ecgqser les données pregedentes pour an sauvegard

"'1 -

1R .|

I;bour | ‘ ‘ -
r ef Um .l . ; s H- 1)

"‘ s'ela ! “, ..l *.; _
mm akl m' “1 {"".*..ju hui_

'f . o T .
- Wéhlen Sie dies ﬂ dtion, um a ¢ _q* ETT S
' Wettkampf welterzumachen, der . ﬂ | or'&Ul Y (Visual

ln.
’ ; _ i ) \Memory, gatrennt erhdltich) gespeichert haben. Lés |
5 4 Sy Y Ae | * &4 ALY .+ den Abschnilt iber ,Speiéhern und Laden" (Sawnganadmg
‘ . T . |
1 R B . 4 " " 4 1 R 0 " Your Game) weiter hinten im Manual. <4 V-
A ¥ . A g ~ - | LOPTIONEN* Weihlen Sie diese Option, um die Spieleinstellungen -

ersanzapassen. Lesen Sie auch den Abschnitt ,Optionen®
M EAT I (Options) weiter hinten im Manual.
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,Hh
e iy

= - JNTERNATIONAL 2" 1ar andere bekannte Mannschaften von dberall auf der Weilt
end, iIndem Sie Ihn milt .?T'L‘ reu enn Sie jelzt Taste A dridcken, erscheinen die Nationalteams im TEAMS-Fenster.

zum Malc:h Konfiguration: -Meni v und wdhlen Sile eine Mannschall genau wie bel den Vereinsmannschalten.

halte _._f g Sptelbedlngung’erl
el n "” mmuges Matd'ré‘inzu ul falilsmannschaften
o "' U 'V*‘ Chalften zufdllig aus irgendeiner Liga auszuwdhlen, gehen

S SOW Anfang der Liste, markieren Sie ,TEAMS

HIN.Z JFUGED - en Sle Taste A Legen Sie nun die Anzahl der Mannschaften
o '-—--= dl& Zufﬂlllg gewdh ollen, | m.Sle das Steuerkreuz nach LINKS bazw.
Sl dte e Of d-tm Wel‘th ot ird die . gewlnschte Anzahl von

gehngep so z.jn-‘ 2n0 L SPIEL STARTER er K o nSchafte -amg,undéu 0 |
Sie aussuchen, welche C AlCh Ole si | | | PPN R G~ B ’

modchten, Markieren Sle‘::.ﬁlad\ en Spi . S v eUiaie o TS PO malen
drUc:kenSla Taste A. Sie gelangen 24 " | v g bl - g R e |
Bildschirm fur diesen Spieltyp.: r'h‘,SIe msmenqd'd'l
zuriick zu diesem Bildschirm rmmte cen Sle (Y
einfach Taste B auf hrem DREAMCAST oller.” &
Ndhere informationen finden Sie Im Absmnltl P
SPIELMODE welter hinten im Manual. Wahlen Sie hre Mannschaft folgmderrnaﬁq

aus...

Yiirs 1..
i thn* Sie ’
Steuerkreuz nad\ RECH

2u Mmarkierén, und drﬁc:ken sie da
diesen Wettbewerb zu gelangen.

+wSPIELMODUS* DS RSN AT e

vorm gewdihlten Sprell, ied | Uber die Optlun SPIEL STARTEN kommen Sie zu der folgenden listermit Spieltypen:
der LIQ‘H Bnlw l|'+- ' :# - . 1A VS HAES -__-r - EL Bn EInZE’nES Freundsma’tssplel mr Veffu "_ 2 € -

--

H A | 11 Werw

Syt

und

—=

LTE TEMS Fenster - m Fenster %
ér euz kdnnen Mannschaft ma |
dieS wthsd'\en ‘und mit A bestitigen. SPIE]_

CPU, also menschlicher b tergegner, ‘ )
annschaft und es

erscheintneben der ausgew%l

léa Markieren Sie 1die N

e dté% Sie Taste N’Dqs SEL(E?'I‘  TEAMS-Fenster
‘ ‘ ) nsmajl;n des au3gewahl ndes fallen, €S v
aPe " Mannsdwalt fur Ste ausgewdihlt, aber wen Sie das indern wollen, r er |
erschpidt i GEWAHLIE TWS'FW fOChis. ' L. entach das SELECTED TEAMS-Fensier und dricken, Sie das a‘ rkreu: I:'OC 1 ode
Bitte beachten Sie: Wenn Sie EIGEN TTBEWERB einstelien, konnen Sie | RUNTER , um die aktuelle Spieler- Manngchalt (HUMANY) zu m ark) eren, Dritkediaa
*Mmdwaﬂskan':bmahm aus jeder nationalen Liga‘auswdahlen. WSEﬂﬂ SAG hliI?nnsmalten l nun Taste A, um die Mannschaft auf CPU umzuschalten, markieren Sle dan thre

geydhit hatlen, diucken Sig Taste B odef wahien Sié JBACKT Im Mannschaft und dridcken Sie noch einmal Taste A um sle als lhre Spileler.-Mannschaft

qlar\nsmdtsFerﬁ'Ef um zusédtaiche Mannschaften aus einer anderen Liga'zu nehmen. aufzustellen. Gehen Sie auf CONTINUE im RANDOM TEAMS-Fenster und driicken Sie

von H.Il nal Taste A, um welterzukommen.
Auswahl o mnnnschuﬂen .
INTERNATIONALE LIGA" - Eine Liga, die zwischen allen Nationalmannschalten
Gehen Sie mit dem Steuerkrewz ans bEnde der Liste und markieren Sie entweder :
_L*AIEB.NAIJCMW?L 1“ ftr die Standard-Mannschaften der FuBball-Weltmeisterschaft oder ausgeftragen wird. INTERNATIONAL 1 enthéalt Standard-Mannschaften der FuBball-WM,
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LB D%

"'-.,;__'1..

L 2 bekanqm ﬁﬂmn chalten 1 '*"":'nf a/ mft Nelt WPIEL STARTEN" — Das ndchste Match auf dem Spielplan beginnen.

Spleler viel Glﬂckl o "“"-\ ‘ | RIEL SPEICHERN" - EIn akluelles Spiel auf das VM (Visual Memory, getrennt
nﬁammm ind nehrmen Sle ¢ "'"'-- e peichemn.

£ B" zwennal 999 -*! E ANZEIGEN" - Hier kdnnen Sie die Ergebnisse friherer Spiele
| : - nschalten zelgen lassen, gegen die Sie spielen werden.

2. 10r den aktuellen Wettbewerb anschauen.

-

e

2 Spiel. a brechen und zum SPIEL STARTEN MENU
* und driick 20 Sie Taste A zur Bestialigung).
| 3€ aSa b anpassen,
* Mannschaften werden, | ---.;-._! O VS IS

Gruppe spiell gegen jede anc i—‘ |
L. jeder Grmpue q.lalllizmr&n sich p dm KO-Splel

Verelns—Mannsmaﬂen Zutnitt naban urwq\‘qem@-ruppm ase jede Man aft” - Dri : | | s andere alten In ab
zwelmal gegen Jede andere spielt ' YRY ' q A markle enn S e | bewerbe im ERGERB

JRAINING" - Dieser Spielmodus ermoglicht es lhnen, aut das Spielfeld zu gehen und

das Billetreten ausgiebig zu Gben. Im Training konnen Sie lhre Eckbdlle perfektionlerer (dfilr;.i?pen bt n s Ry {45 h 0 B iy | :
und Elnwmfe Torsd'\ﬁsse und StralstoBe Oben. Um diese Speaalbereiche zu - T N ;n. WAL TY
LU AL LS ,,Fh .' eh =L R Sle Tl’ 4 iy js O

-

M

smodus Ins Pause-Mend und wahlen Sie die . PRE GAME MENU*

- - Druc:ken Ste LINKS oder RECHIS auf dem Siquﬁ‘lvtheuz. '_ t'
| —— urm menschiiche Spieler den Mannschaften zuzuwelsen. s

Y JAHL VON POKAL-A NSCH " 3 Im unteren Teﬂ des Bildschirms erscheint ein ,.T-Shirt- "+
‘hﬁ

- | odus m Ss€ oty h 1l WA - TR lcon’, das sich n ¢ es der beiden Felder bewegt, die fUr
e lagmsns;%:ﬁ 'ﬂi ’ QEM Q“‘ . -*_'- stehen Dle Farbe des T-
o sy rEraRTIORALE R G T 107 Sonen Bngpepige 4 S LN e
artet werden snnen den Bildschirm | 4 A o P abiae a2 At e

.,MANNS'?: FTSWA]—lL‘ er laBisen, wenn Sie im ZUFALLST EAMS-Fen{ler w erp It hogny el Spieler | eh‘mm Ly ‘t‘r .00

Mannschaften ausgesucht hab achten Sie, dass die M?_ahl vORn Mann.sc::h 1 Wenn Sle sich eine Mannschalt ausge h S e

die Sl? noch brauchen. unten rech eint . -- i kodnnen Sie thre Formation dandern, Anderungen in de h

., L_ 1 Aulstellung vornehmen oder Mannded<mgs -Aufgaben

- Pokale und Waﬂbqworb. Das COmpetltlon'Menu zuweisen. Drucken Sie RAUF bzw. RUNTER auf derm
¢ Vor | n;; tch erscheint das folgende Menii, egal welchen der oben angefthrten Steuerkreuz, um LAUFSTELLUNG ANDERN" oder ..DECKUNG EINSTELLEN® zu
f n wollen.\Drugken Sie RAUF baw, RUNTER auf dem Steuerkreuz. um markieren, und dricken Sie Taste A, um den Befehl zu akt1eren. Der Name eines
. nm 7u mmen und Taste A, urn hre Auswahl zu bestiligen: Spielers aus dem Team ‘erscheint und Sie kdnnen sich = e Fahigkeiten anzeigen

lassen oder Ihm eine Manndeckungsaufgabe zuweiser achen Sle hre Anderungen
und dricken Sie Tasle A zur Bestdtigung. Wenn Sie r. . nrer Taktik zufrieden sind,

| ﬂ’u! L Call | gehen Sie auf SPIEL STARTEN", um weilter zumacher.

56 o/

L2 N e - — L

¥ % ¥
i
3z e -
L
-



L ene Mannqd'lﬁl . Auch
- wearden angezeigt Die Iq:)ngﬁ
Bildschirm zeigen lhre Ersatzspié

2) ,FORMATION EINSTELLEN" - Wmn hre Mamsc:h tln Jie' C "..
hre Spieler normalerweise In das Geblet der andern Mannsthalt; ndrir
Zahl der Angrelfer vor dem gegnerischen Jor erhdheéniweénn sle In die DelcHehin 4,
gehen, soliten sie sich im Feld zurﬁdcﬂqhh. um I Tog zu verteidigen. Wahltm Sie
LOFFENSVY und benutzen Sie die Optionen, die unten angegeben 'sind, um hre
Manner zum Angriff aufzustellen (d.h., wenn Sie Im Ballbesitz sind). Als ndchstles
wdhlen Sie ,DEFENSIVY und weisen Ihrer Mannschalt neue Positionen fUr die Ab

Zu (d.h, wenn der Gegner am Ball ist).

VERIE l#: 1 1# MITTELFELD /.,OFF MIT"/, STURM"
| LiNKS und RECHTS aul

-

-
i -1: -.-' .

ermn, die fur je eAulgabe
yar esﬁja'- sind *"‘ ‘m | ‘ = ‘
IéL FiéEWEGEN mﬂm Sle e gen ue Posihon T i TR
Splder auf dérm Feld ein ren Sle den n des S b-nn LI

CHTS auf dem St rkreuz suchen Sie sich den gewﬂnf&h Spreler aus)
dricken Sle Taste A Uber de
Ersmemt ein Kreuz. Benutzen Si 1zt das Sle-l.mrkreuz yrﬂ die Position dés Kreuzes
auf derm Spielfeld einzusteller’ w Sie jetzt wieder Taste A dricker, beweg! sich der

Spiglef 2u seiner neuen Position. il .

B8 Sie konnen auch die Position der V&rieldlger Mittelfeldspieler und Stirmer als
‘ Ci: verdndern. Diticken Sie LINKS und RECHTS auf dem Steuerkreuz. um
EIDIGUNG", MITTELFELD" oder ,STURM" In der Option SPIELER BEWEGEN
szu len, und dann"Taste A Jetzt kdnnen Sie das Steuerkreuz bmutzen um hhre
) ruppe von Spielcm 2u bewegen = mit LINKS und RECHTS lassen Sie sie
au.ssc:hwﬂ.rnmen oder Ziehen sle zusammen, wahrend Sie sie mit RAUF bzw. RUNTER
das .'::plelleld auh und abbewegen, Dricken Sie Taste A, wenn Sie mit ihren neuen
den sind.

und

58

*rhtbglbd-uen E'rs sple n 'GEGEN-Balken unten.

~ RECHIS aul de Sleuerk:euz zu den lolgenden Opumen '~-.“

' i‘=Poslimn ,*"‘:-- w.
Marker des Spielels auf dem Spiale d-Diagrarmim

i g L e, el TR WD S

6) . STANDARD" - Wenn Sie einen Fehler machen, markieren Sie ,.STANDARD" und

cken Sie Taste A, um die Mannschalft wieder In die Standardforrmaton zu bringen,

<r J &6 |

allon, wenn Sie die FPositionen von
45 | smen mochten oder
| f?t,_, N wollen. Die volle Mannschatt ist

-

- .,;_’ - . : '“_ IKE ¥e ‘w* aulg EHSIEL und die

l.I—I
-

eien Sle elnen Sﬂ% Iﬁlﬂeﬁ en
1 dﬁ'm oler,auf dem unl'er n _*"

WORLDWIDE SOCGER erfaubt l-r?bér“q&h ¢
Manndeckungsaulgaben zuzuwelsen. Marklﬂr 3& i
JLDECKUNG EINSTELLEN" und driicken Sié qul&' A I:iruagm
auf dem Steuerkreuz, um einen Spieler In hrer Au!ileﬂunaﬂusww

Ste dann RUNTER bis zur Option 'MARKS'. Von hier aus® kommen Sle

' g

¥ fi |

_,..13-:- 4 - ECH.T-S
nd gehen
LINKS  und

S e T
il "

i l seiner

NI
- ...l'--'d-- 4

""""I"—A»d A
NAGHSTEN DECKEN -L"Ibeg Spam de feh r .E,a,, ten
gegnernschen Spieler. | fles & _4; A 5

JSRAUMDECKUNG" ~Der Sple.ler \mrd in seiner Zone A "‘}
blelben und jeden gegneﬂsmen Spleler ¢ ec:km der *
diese Zone beftritt

JMANNDECKUNG" « Der Sp}EIET deck! einen beshmmten
Gegner. Markieren Sie die Opltion / den Spieler, der
gedeck! werden soll, und dricken Sie Taste A

Dricken Sie Taste B, Urm zur Au-ls_ieilur’ngsllsle
Zurdckzukehren.

09



Steuerung im Spiel
-‘1 UERUNG OHNE BALL (DEFENSIVES SPIEL):-

- .y griff / Zweikampt

Anstoﬂ hal e
KICK OFF oder ..S

bzw. RUNTER auf derm. Slg-}l.ld'
dricken Dle Mannschalt die nl by de

Bildschirm elnstellen. Dricken Sie RECHTS auf dem Steuerkreuz, um die Fahigkeiten

-und LINKS, um Ihrem Gegner einen Vorsprung 2u
'lassen lndem Sie die F&hlgkeuen hrer Mannschaft verringern.

e

Sﬂl von Mannschalt 1, . y i é';

arbi 4 w ! a9 »r . - - - P e
Mﬂ!'m&l'{q gen ’ mﬁnu A : M :.: e ol S
gek.ennzmc:rmel Falls Sie

ljl y Vs » e

o ot SN I 7 SN LT
zeigt den E?all an und = ' e |

wird von Seanner-Linien | . Taste A
verfolgt, die Splelﬁ vOon ¢ % AR B L .
- Mannschalt 1 ,

die Onentigrung verlieren
zeigl ein Plell auf der

i i
N L = L
-

m*vw_: o

Markierung die: Richtung halten i hahe, Lob-rKopf -
des gegnerischen Tores |
- art u i _, .;" e L erscheinen als rote, die
. 4 . von Mannschalt 2 als
mi iﬁfegﬂe‘ﬂﬂﬂqﬂww"lﬂ?a? : blauve Punkte. Die
-l von M anns@a] \ - .

aktuell ausgewthliten

Spleler sind die R-Taste Néachsten Spieler auswidhilen
bliinkenden Punkte.

s -—-kﬁ":nsdlaltsnmﬂa

Eraelte Tore
60
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Der Flugbahnanzeiger

el erscheint an verschiedenen Punkten im
ot Ihnen, den Ball Gberall auf dem Feld -
site - zu platzieren. Der Pfell zeigt
Jall fiegt. wenn Sie eine

s lze des Pfelles mit
fer le kbnn&n Sie

] _ > e
SPEZIELLE ,SKILL MOVES':- . i
R-Tasle gedriick! halten + Steuerkreu? be B“gan auf die Rlc:htung.'lmdle dﬂr’éﬁieier |

schaul) ‘ ._ : b ol ¥ '_ s Pt | AL
' e e 5 ) : - | L ..:.-_. .“-;-
Gegner ausspielen | b . b,
| . 'R F e -F"‘ i “ — s
Mit dem Ball nach links ausweichen bt Wy .-". ﬁ":‘}* e A -
T - T —— . Eckballe PR R s 1B

'I st
Die gegnerische Mannschalt bekormimt einennw&#' N
Ballkontakt hat, bevor der Ball Gber die Tor Ausﬁmm&ht 'f__L

19

hater:” ! ' ¥ AW, CSHarm * ‘*"‘ﬁ ;T
| ' ; Pﬂﬁ! D en w.‘:thlen* i a'nz
dulBe len Rand des

bal"mﬁ'thﬁléar (siehe
st die Ste'lle wo der

Tippen Sie Tasll!'"A’hn um d'en Ball ‘lri.s Splelfeld zu. roll B
en. He
Sie die Taste A gedrtickt, um fur mehr Distahz einen ABWAT

([C)M‘.I't wirft den Ba') oder emmd’“t&n Absd'llla
den Bal) adszufGhren. @ 2] m?'}”f“ t tritt

Lassen Sie den Ball z2u FUBen des Torhilters fallen. Sie konnen den
Torwarl Aun genauso sleuern wie jeden anderen Spieler auch.

Der FreistoB wird verhangt wenn ein Foul auBerhalb des Strafraums geschieht Es
gelten die Standard-Belegungen ur Kicks Ur den Spieler in Ballbesitz. Sie konnen
aber auch den FHugbahnanzeiger benutzen, Indem Sie die L-Taste dricken, oder die
Steuerung ar den Direklfreisto, indem Sie die R-Taste dricken.
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,ﬂu'l’t'rw:rI-u..lrng"J Wmn Sld' J‘Ié_,

Wlsl. dass d6r Solcler

s. Um an der .i der Verteldlger'
len Punk

i == F= d
— | - &
] "

= = iy i
5 L - T

T ¥

im
FER - o .
"-.II‘. d

| an, In

i
.

#Tf “i -"h.ﬂ ,f* :

hﬂ!m

) at )
Steuerkreuz benutzen, um hre er "a"', r- : | hew "" \1 *"R

Sie Spieler ausmenMauer qula 2! 1 gt der Maubr Sqmien

Elfmeter

&
i 1 s '

-l_ ﬂ, ]i “
- g,

.

Ballbesitz im gegnerischen Strafraum gefoult wird.

Steuerung des Efmeterschiitzen: Zielen Sie den Ball mit dem Steuerkreuz n &ﬁn
'besh'mlﬂlmﬂerelm des Tars und dricken Sie dann taste A, um den Elfer zu

£

ST
' Sie npn die Tastﬂ iELECT de aus u
sffnen. Dre kr 2 RAUF bn '
RUNTER, t.lﬂ"\I @ine der folgenden / Imaglichkeiten
rmarkieren, und Taste ul'n thre Auswahl zu !

apgen.
| i

i

" Wahlen Sie d
Wahiény Sle dres

e e

dle Bewegung des
L 1asic A-

Jdrdy

19 .

, 4 . ! | ‘l, \
r f o 9 ) . ) |

N, um ein Replay der lelzlen Splelsekunden 2u sehen. Far

en Sle bitte Iim Absmnlﬂ Replays" dleses Handbuches nach.
reary |
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. .1' ann ein Foul ausserh v r',_ %

eine

ﬁ'E..

Ein Elfmeter wird an die angreflende Manns&atl vargetfen wenn w.ér lhrer Spieler lnr |

,,s'rnmsnxﬂ A

,,FMTION“
| dleser Option kdnnen Sie die Aulstellung threr Mannschaft anderm. Mit RAUF baw.
il aul dem Stleuerkreuz markieren Sie einen der folgenden Punkte, mit LINKS
= I dem Steuerkreuz dndern Sie den jewells eingestellten Wert:

ad die Anzahl der Stirmer. Weiltere Optionen sind:
slellen Sie mill dem Steuerkreuz eine neue

32, m die Spleler zu Mmarkieren,
*Iausm zu bestitigen.

MW\!&I‘I Wahlm Sle

.‘1'1-

dll.')hr—- "t

Pt ~;*=ut
-.f" M T .I‘! 1;‘ ;}.Arru,%
mswahlonund asleAdr . 'f‘ Die E ‘}h"""'l

Geieger{hélt ﬂl}l’d’lge{ﬁhrl Beam l X "-q:'b.' j;nk_;:f A b
Einwechselungen oben rechts auf de e !*

| ih *wE
Sie RAUF bzw. RUNTER auf dem Steuerkreuz um Gifen-¢ * 43
und LIN bzw FQECHT S, um die Elnsteﬂun

ARIG" MITTEL", §

B
o -.‘{i:i-'.l':}'_.. Ly

g,

'*1.

i ' i ! N ' 1

) o * ah‘ LW . {
Hiler gelangen Sie in den Statlsl:lkbllds U -Mahr darUbef eﬂ&hren Sie It
JsMannschaltsstatistilk”, |

JWEITER* Vi **

"hr B . 9 '1l "

Hler gelangen Sle zur(]c:k zur Fuﬂbal Action,
wBEENDEN*

Wahlen Sie diesen Punkt aus, widhlen Sie dann . YES" und dricken Sie Taste A, um
das Spiel zu beenden. -

deidigung, Libero (Ja/Nein), Spieleranzahl im Mittelfeld, Spieleranzahl

20 Sie das Steuerkreuz, um einen Spleler auszuwidhlen,

*l -“1.1--‘“




DER SCHLUSSPFIFF
ts-Statistikbildschirm

Lol r

M

| -r"'i'li airm erscheint zur Halbzeit, zu Splelende y
'; , h L Wenn Sle.- ihn aus dem Pause-MenU %_
"tw e:I LJslen mit Stalistiken zum i

Mald'l, (r jec .“':E n . L. S0 kénnen Sie die

. Leistung der '.-*-"‘_" Man envergleichen. (Die _-,
larbigen Balken ze ge Jﬁ; Ihr ﬂ auf einen _‘- Bliek, welche *
nschqﬂm derj igen Kateg mir

Sie den SP'B'S'E‘"EWJB‘“
viannschalten, daru ntiar SSNEn Sl

&
= ]

Um im Rﬂplay mit. der era einer -::“'

seine Mannschalt aus und wihlen Sle ann selr gen N - 7 e
Mannschallsaufstellung aus. Um lrI e Standardmsﬂ‘lt 2u e:k "‘
die Kamera den Ball verfolgt, w% %ALQWERA% t .

»SPIELERSICHT“ | prr et AN (Boyriay | e b ._ | SINRN) APUCREDL R
Mit dieser Option kdnnen Sie den Replay aus der Pers e / 2 3 eigen. Wal .
peklive jeder F’usm aul degn um die | dm'ld elle | - et |
-_Splelleld ansehen, egal ob Spieler oder Schiedsrichter. Wihlen Sie eine der beiden . l;ﬂ;e Tm;d-.ug:e Gitmueni:‘}mm' e T

. ﬂien und dﬂpn elnm der Spieler, oder wihlen Sie ,.SCHIEDSRICHTER", " Passe, Versuchte Zwelkdmpfe, Erf

bl k= .--ﬂ _f.r---"' k] ER ?"

: R - Wenn Sie die Slalistiken ausgiebig studlel‘th
S — NEUSTART" (nur im Spielmodus Exhibiion™) « | 2 de

lortzutahren. e P by UL

|

-
L b L

j L
aa- -
e .

"‘-i"; '
kbm;ren Ste In fédem Jethearnpf Ihi
spelchirn‘*uhd spdter arvderselben St

) '_
GSWPUS L R :

Paupo-Opﬂmon lm
Wenn ;.;le“lrn SBlelmndus LTRAINI as Pause-Men( aktlvlﬁreg kdnnen Sle vier Mo gﬂﬁiﬁﬂfiﬁ i?;amd bmﬁugl
vorgegebene Standardsituationen (b balle, Einwirle; FreistoGe und Elfmeter.
Markieren Sie Ihre Auswahl und dricken Sie die Taste P it & SEFREE L  Spiel speicherm:
r W F i ¥4 l Wiahlen Sie im Menu ;Competiion® ,SAVE GAMLE" (Spiel
TR . 4 | MLV speichern) aus und dricken Sie Taste A. Dricken Sie
2.1} 4 ‘ - das Steuerkreuz RAUF bzw. RUNTER, um ,NEUES
- ~ ' GESPEICHERTES SPIEL" zu markieren, wenn Sle einen neuen Spilelstand speichern ,
- mdchten. Wollen Sie einen existierenden Splelstand Oberschrelben, widhlen Sie diesen i
N | ' | aus. Dricken Sie lastle A, wdhlen Sie (JA" und dricken Sie erneul laste A um das !
e et Speichern zu bestiligen.
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Aaus und drudncen

+UMGEBUNG*" ‘1
MADION“: Wenn Sie ein Liebslingsstadion haben, wihlen Sie es hier aus. Ansonsten i
e AUTOMATISCH", um den Spielort aussuchen zu lassen. 1

2 Sle den Splelleldzustand ein: Verschnelt, Frostig, Normal, Optimal,
2 W&hlen Sie AUTOMATISCH", um den Spielfeld zustand |
- ichu konnen Sie sehen, welchen Effekt der }
Sprungvemaltm des Balles hat

*‘- ; J': H ‘-‘:¢H.I | - ' - H ™ ‘ eV B ,- - BR< 0S : ' | _ = ; ._'I___. Itl-- : - t“ﬂs wtd_l gesp‘elt md Ste“er"
VO . MT,Q; . ,’r and & Sle die [.au ag., Nachmitlag 1en Al de “” c;pl el . Das Thermometer
- " * _ \

qn-Sue .,ZUFALUG um
.uaupmenuﬂ S 2
| Wahlen Qe dies aus, um daﬁ Qpﬁ :
L gl

-""‘...H_. ] :1 ‘ % ';“,'1 éjill' -.‘ l\
..SOUND“ e a A > A g

Hier kdnnen Sie die Lautstarke ﬁ.lr I-(OMR’H
Effects) und MUSIK" einslellen.

 »wSPIELREGELN“
- : ar -i- o i -
o = -y Cr— [ — =3
e e R A - T

) l'iﬁlwi
40 BN

: . " . ; . 1 .
TAR®., .PUBLIKUM', ;SFX"“(Special '*
e i A | =, te S |

;- | ‘ | i ' . 1 ' qlll'. ;,J' '."h',whnﬁ
T o r \ k D W “V !* " Ili-f.."" : .. ﬁ! ™, " h
T LSCANNERY T Wenn hiles
&y 'Y

€g E{kw Wenn Sie OFF einstellen, wird

SPIELDAUER*  Die Dauér eines Eﬁ&k i
Minuten Liange einstellen.

LS

N UND SPEICHERN
’ - e e

1""—"-.-;‘ :

i,

i sy 5 e
z.umq'ﬁuder Fm

H"l‘

I'.-Lrv h

' INE | : !“. . #

L u—lrm d‘e ' Ias%m 1 | Pﬂousumw 8 | "' . " I I3 A ”1’1 #Ihl' -

und dRIHen S :Taslen: Umn dlésla’mldandscir ol Dricken Sie auf dem Steuerkreuz RAUE bzw. RUNTER: &m '?E’;

inks ,\WE ITER' d dr markleren, und dricken Sie 2ur Bestaligur ng laste A:'So gelangen Sla
aus und drick Sle Taste Wenn Sje _ |

en oder vierten Gonlrolhr) kongunaren,mbg.lm mﬂssm OPTIONS—MenQ. | _ | 7 -

[Te mtroller dazu benutzen, um IM Optionsmend den. Punkt ~

f R ’,*‘ i il

" t l‘i‘.

wahlen. ‘LADEN’ 3
P MEeAaIrT A Dricken Sie auf dem Steuerkieuz RAUKF bzw. RUNTER, um diese Option zu 3
_______J ' markieren, und dricken Sie zur Bestidtigung Taste A. Mit RAUF bzw. RUNTE R wéahlen :
Ste nun YES aus, um zuvor gespeicherte Optionseinstellungen zu laden, oder NO.
m ;
m a




—
e,

. T ‘3 AN
tf€4§ -
nt sehe den sollteg Driicken Sie zur Besta

wen
..E ;'m“

-4, T I-; : .h'l.

LADEN / SPEICHERN“ und spﬁd‘funi 3 2:
wenn Sie nun WORLDWIDE SOCCER 2000 sﬁrelm
gnannsmaﬂen Im Quickstart-Ment voreingestelit |

Anmerkung: Wenn keine OPTIONEN auf der VM*Spelmerkarle abges rt wurden,

| peichert wurden,
od sich keir VM Im Conlroller behndel. oder wenn das VM voll Ist, erscheint die

. _,..;-._r T
b g Dmdtan Sle Taste A, um Ins vorhergehende

sl ¥

iy
- e

- g—

"

,1- pay

. 3 | em. St 017 UF_hz\y.' INTER )

I:‘. | _ ) 4 -__rr;-u“;...'-;r:;ﬁ L"Ié',, 4 R R “ : 4 :

g . £ b _ ESPIUNC " "ﬂu Elnﬁ er"u‘ ‘ .; O 1 Rard Yy 1 'y
d' w L';: 16 .h so"t Brumm ; . : f?‘ i'1 . ! ’ f #.. _-

kehreh: ¥ |

SRS JIN
"L . ,p.,i'h

L ]

An ! jedam VM kbnnen
m ‘“i OPTIONEN:Datet a

ern, werden Sie

, 3 ‘ff

r eine OF’TIONEN{lateI Speld'léfn Sollte -
VM befinden, wenn Sie die Einst
gelraqhob Sie die mvor geape#merle DE’TIQNEN[?EIM

.'-'I i A
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(VM) (se'vende por separado) Consulta Iz

“Language Selection” (Seleccion de idioma)

dioma de WORLDWIDE SOCCER 2000 no se puede cambiar en el software. El
: seiect:mna a través de la consola DREAMCAST, y depende del lugar de
| sonsola. Para cambilar la conliguracion del idioma de tu consola

a el manual de instrucciones de DREAMCAST.

d "QUIGL' St-rl” .(Op.mclén general

Ma rﬁaitar la opcion que desees,
Nm'malmenla puedes
o el Bolm B.

- edes o no

En el menu principal, utiliza los l::oﬁ‘l.'orwna;jlne’r N
slgulmles cuatro opciones y pulsa el botéon A para |
QUIC tldo rapido) - Selecciona esla opclm pare
) Sif tenar que seleccionar equipos o

o - - L O« d(‘)

.,“u--."l'l'q" -_ %
#..._,_1‘
ity 4

.'.ill":

w'fs F’é?"
LOAD E” (r&arga; parﬂdo) Sél' ""t \a |
torneo en marcha que has almacenado'p ewammte en

é seﬁt:cdn del juegt:r -

’I;!"’

este manual.

“OPTION EDITING” (editar opciones) - Sﬁlac:ctona esta opcion para persmallzar Ia
configuracion del juego. Consulta mas adelante la seccion Opciones en este manual.

R e . pianse AT 8

A



= . WA

’ #1‘- c i -
l"'iporﬂdo rapido) -Q’Z" -
C 4# al resaltando esta opcid ""‘1_!*“""“
EMENU (menu prewo al parldn) Hor
e BEERRENCiones de Juego o az
nenle aun parido tolaimenie al azar.

e
il
-

U
e .

r'ﬂ:._'*’

)

‘ - =

= .= . -

- GAME MENU (rnanu de jue
elegir el ipo de competicion e
Resalta simplemente el ipo dej Jl
pulsa el boton A. Te llevara enton 5 a la pante de p
seleccion de equipo de ese tipo dé rm:ellc:lm St én
cualquier momento deseas volver a gunledal” 5
pulsa simplemente el botdn B en tu lmﬂ control v !

ETYPES" (hpos de juego) mas

DREAMCAST. Para mas informacién consulta “GAM
adelante en este manual. Elige lus equipos de la sigulente manera... .

N

ipos de clubes
r .:.’?__5 - k

e nal del

"""l :

- J

0

SEﬂuﬂelnpode >gC :

equipos de la liga ya seé en lav
‘E‘@«aﬂ s Seleccionados
izﬂ a. US’H el bom 2 'ﬁr--_ O
que g£ !hpde el boto A
do del equipg élegid.
ventana SELECTED TEAMS (&:pi

la parte stuperior derecha..

Nola: si bonllguya.s una CUSTOM CC*TIT[ON (mmpenc:mn a medtda} puede
lelecc:lonar alquier combinacion de equipos de cualquier figa nacional. Una v
el equipos de una liga, pulsa el botén B o selecciona "‘BACK" (atras) en la
;im'nl la df equipos para eleglr equlpma de otra liga.

l‘ar- .oleaclcﬁar equlpos nacionales

Usa el bolon direccional para ir a la parte inferior de la ista y resalta “INTE RNATIONAL

1" (internacional 1) para equipos estandar de la Copa del Mundo o “INTE RNATIONAL
2 nlernacional 2) para olros equipos iImportantes del mundo. Ahora. cuando pulsas

12

a
aeh la ve
res

ory'aparece en Ja
se:lecd?nados) en,

B
a de la

T

has

L .1__‘

-

| la panlalla de esta Opci

i

Hl

el boton A, aparecen en la ventana de TEAMS (equipos) los equipos nacionales. |
mesalta y selecciona a un equipo al igual que sucedfa con los equipos de clubes de

equipos al azar

2quUIpOos al azar de cualquier hga, usa el botén direccional

: -,r resaltar "ADD TEAMS” (anadir equipos) y a

L Ahoraespeciica el numero de equipos a elegir al azar

a)en el botﬁn direccional. Esta vez, cuando
1€ € seleccionarda automaticamente

B K.
-'-|r|'. ‘H o o
:.|

para ir a la
conlinué -"3_5' |
ﬂ.'.;andﬂ LEFT (l 'Q '

LM

L)

.#-.-J

rupo iNnternacional,

“GAME TYPE" (tipo de luoga) |
A través de la opcion PLAY GAME augar un nwﬂﬂb) mc:ihlrddﬁ €

formas de jugar: By it 4
it

"-dl "

RRRR Ii<d de
rtrt ' ¥ o

9 "‘,.‘1-.. R J)
:L_j d

b
t'{'!

-

s

-
d-'-.r

_F’

BICIoN) — Un excep{:iﬂnal partido amistoso. S6lo estd disp -#

:—ﬁ i

- eceIc 157

-

“NAT A%#_EAG E" ig Tacional) & B
en H@Ne. ma:s:ifgarly’m.ﬂsawm

seleccionados) de la derecha sg;lleaara | |
seleccionado. Se e!eglra un eqUIpo aulome !lcarnenlewpmi" ‘
cambiarlo, resalla simplemente’la vent de equipos dea 0S

(arriba) y DOWN (abajo) en el botén direecional. resalta el eguipo HUMA umanc
actual. Ahora pulsa en botén A para camblar este equipo por CPU. A cmﬂnu&c:l
resalta tu equipo y pulsa el botén A de nuevo para camblarlo a humano. Ve a |
CONTINUE (continuar) en la ventana de RANDOM TEAMS (equipos al azar) y pulsa el
botdén A para conlinuar,

“INTERNATIONAL | FAGUE” (iga Internacional) - Una competicion liguera en la que
participan todos los equipos nacionales. INTERNATIONAL 1 (nternacional 1) contiene

/3



7 1/1\

£~ ’ L\:::;
arundu de la Copa de M_lndn mientras ¢
e tesdelodoelmund =

I.!| #‘ ‘

uthzando malquler_; oY

LI, -L.- -] :. .

* 1 - i - —
i ' - e
. i i §# y
N N - b s
L}

LUINTE RNATloFlAL cL
32 equipos. Comprengq
Los 32 equipos iniciales se |
los demds de SU grupo y los do:s
ronda eliminatoria. ' iy | -

“TOURNAMENT" (lorneo) - Su. eﬁtruc ,s[nllar a la copa Internacional -*“
con la excepcion de que solo pueden en ellaequipos de club, y. en la rmt:la
por grupos cada equipo se enfrenta a los demadas en dos ocastmes 'y

"PRACTICE" (practicas) - Este modo de juego te permite saltar al césped y dar unes _.
toques Durante las pracuca.s puedes perfeccionar los corners, saques de banda, .
aques de puerla y penall S, 2 raves de una opcion en el "Pause Menu'(menu de

) ' - —— - -

gl

.!J %"u . “‘

-

F =

“SELECT CUP TEAMS"” (seleccion iipos de copa)
s,e el ‘de juego s onaio tehdnakﬁuese Nar un Ny
S conlrolados por oNSola para eros (POor ejé ” ~opa’ o
Mﬁa} el tormneo enylpos). to. ndmd ] qlaa ot
EA#‘ﬁE ION (St | daequipds)hasta que sscojas alg h ulpos W
'mas. Obserya que el nimero de gguipos que te quedan por elegir ap&rec:‘en la palb

inferior dnreml. en la ventana de DOM TEAMS (equlpos al azar). . '

tes c;nﬁaﬁ partido; cuando juegues en cualquiera de los modﬂs de arfiba, aparece

el . menul. Pulsa URP@rrba) y DOWN (abajo) en el botdén direccional para
altar una opcion vy después pulsa el botéon A

'F'-'LAY GAME" Otpar una pmuda) - BEmpleza el sigulente partido en el calendario de la

At il
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" de RESULT STAGE (hivel date

"SAVE GAME" (@lmacenar una partda)
nidad VM (se vende por separado).

RESULIS” (vista de los resultados de la partida) - Consulta los resultados d
prores y comprueba a tus adversarios.

de la clasificacion) - Consulta la tabla de dclasificacion de la

- Almacena una partida en marcha en una

GAN
'1 \l ",‘E |

i['

-
-

., b .
% "GAME" (ab

SAME ﬁ']i' L

dc':na el partido actual y vuelve al PLAY
YES" (st) y pulsa el bolén A para

A

-
20 a tu gusto.

Oros grupos que puedes ver de l
latabla.’.

«
o
el TR

“PRE GAME MENU” (menu mm dh |
Pulsa LEFT (zquierda) o RIGHT (derecha) en el me
a asignar jugadores humanos a los

T .

N Inferior de Ia pantalla un iIcono con

e = d0S
Peé &&ﬂaeq cOION € '
A’ mcesiﬂ*m de ‘ﬂ mar ;l‘ “Ii : ln‘-n,. 1
ples del huaﬁuanq en el jJuego.

Nota; en todos I *%“F““*-'
pueden jugar un maximo de 2 jugaﬁor S : t_x

-i
Una vez has elegido un equipo’'para i puedes c:amblar ’
su formacion, hacer cambios en la alineacion del equipo
o asignar marcajes. Pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en |
el botén direcclonal para resaltar “CHANGE LINE UP" (carmbiar allneac:lén) o "EBIT
MARKING" (editar marcajes) A continuacion, pulsa el boton A para acceder. El D SR
nombre de un jugador del equipo aparecerd y aqul podras ver sus habilidades o ,
designarle su marcador. Haz cambios y pulsa el botén A para confirmar. Si estas |
salistecho con lu tactica, selecciona "PLAY GAME" (ugar un partido) para continuar.

AN e A0) - arg
l?i-"": S . .. 1%
- b d i

PRl

qui*' @ | Sl o
r .

E

e

i
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' '-_15' '-r;i_-_

i:

" delicono de tu c:an'ﬂ
detecha para elegir a yn e
Las marcas de la parle 'supée m

2) "FORMATION TYPE" (ipo de Iormat:im) Geheral ente, € U e
los jugadores deben avanzar hasta campo del ad?ers-;qua Increme :

numero de alacanltes en fiente de la %w\naﬁaﬂmaﬂdu defienden d -- H s
rerasar su posicion en el césped para der tu porterfa. Selectiona “O FFB\ISIVE"

(olensivo) y utiliza las opcilones de abajo para asignar posiciones a'tus hombres
cuando estan atacando (pc}r ejemplo, cuando estas en posesién del baloén). A
continuacion selecciona “DEFENSIVE" (defensivo) vy usa las opciones de abajo

asngnar a equlpo nuevas pos.ic:mnes cuando estan defendiendo (por ejemplo,

Q-

-

para
adﬁlrarlo

en poaemﬁn del bak}n)

i i
- | ! ki ol

= |

ACK‘ {delmsas / Libero /
ade 10s de arrba, a

: o L & M s I
¥ e ok !il-"- . q-"*:i'.ﬁa-.
i - - ;*:'.' = 1: ] B ] —:

J_l g

. J‘!..._ 7 med
g _ e = -r.---'i.-_‘l

|
Eumm pulsa Iﬂm v RI ferechs _,
el numero dejug lgnadasﬁ ada posicién. |1 .
QVE FmYER%e'he ef; Aqul ptiedes ajusta la pos 5
sobre esalta el nombre del ador sa LEF lerda
RIGH (ddl‘ed'-a) en el boton (ou ‘ e A

al para selecc \ar al.que quieras) ués

dir
pulsa el boton A. Una cruz apaéir\%ncﬂma de la marcadel jugador en el dlagrarma del
campo. Ahora usa el botén dir al para ajustar la posicion de la cruz en el campo:

mm¢> pulses de nuevo el botén A, elligador se moverd a su.nueva posicion. .

Ernblén puedes ajustar Ia posicién de los defensas, medio cammpistas o0 deélanteros

gmnc Pulsa LEFT (zquierda)y RIGHT (derecha) en el boton diteccional para
eccionar "DEFENCE" (defensa), "“MIDFIELD” (centro'del campo) o “ATTACK"

laque) en la opcion MOVE PLAYER (mover jugador), a continuacion pulsa el botén A

hora puedes usar el botén direccional para mover al grupo de jugadores. LEFT

(zquierda)y RIGHT (derecha) les dispersara o les juntard, mientras que UP (arriba) vy

DOWN (abajo) les moverd afriba y abajo a lo largo del campo. Pulsa el botén A

exac:l'a de

eSMando. eslés contento con sus nuevas posiciones.

76

| 1. oy El jugadﬂr r'nanlenclr

6) "DEFAULT” (predeterminada) - SI comeles un error, resalta "DEFAULT”
predeterminada) y pulsa el botén A para volver a la formacion estandar del equipo.

bios)

.

Sl quieres cambiar la posicion de los
ed O hacer entrar a los suplentes en
enler: Q.ap arece en la lista de la barra

1}195 posibles cambios
ra - de arte fenqr Resalla
un jugador de barra mpmor y ﬂté’ ador que ¢

N .;-:’, nlprnnerodelabanulﬁer' ulsa
0 P-4 - es m.-!g i -:.. (i Y

“en la lista de la barra ‘W

'I-F 'r-"

Sras que

ey

“Marldng Youl’
WORLDWIDE SOCCER tambleniu nite desig
marcaje de un jugador a tu hmbr&wla# “DI 'i.i..u
MARKING" (editar mnarcaje) y pulsa el bototn A F‘uﬂ - | -
(zquierda) y RIGHT (derecha) en el boton dlreq:!dnal fiam ~CIO a ___,_.-;_;rf." gador de
lu equipo y a continuacion mueve DOWN (abaje) hasta labpaon RKS' (marcajes)
Desde aquf pulaandc: LEFT (zquierda) y RIGHT (derecha) en el balan . remonal le

AVal & la& ﬁsmwenles opciones:

-
- - .

- _-:.;-I"i.;.-::

{

10 IAF

-

g
MARKINEAREST" (marmjg al

"‘“3
El jugador marcara al juy or con
cerca

“ZONE MARKING” (marcaje en zona.) -

=l jJugador se mantendra en su zona pefo marcara ‘a
todo jugador contrario que entre en ella "

"MAN MARKING"” (marcaje al hombre)

tl jugador marcara a un jugador contrario en particular.
Resalla la opcion, el jugador que quleres Mmarcar y pulsa
el bolon A

Pulsa el boton B para volver a la lista del equipo.
77
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2” (jugar una partida) o

| il
leporte, WORL
- g . ’ 4
3 i ‘_'lilﬁ-_ |.,."|.|I

p

DWIDE

Vd ¢ ..*“' :l !' T U "'
E “KI_C OFF“ (S C‘aﬂr k. ¥ <1 '\ = gLy y -
sando UP (arnba) y DOWN@ab: n el boton
direccional, a continuacion. pulsa el bot equipo
que no saca tiene el consuelo de elegir en qué campo
juega. Resalta *“SHOOT LEFT” (carmpo 1zquierdo) o
“SHOOT RIGHT" (campo derecho) de la misma maneras -

! T

x5
pulsando UP (arriba) y DOWN (@bajo) én'el bolén direccional, a continuacion pulsd el

boldn A,

Nola. también pones en desventaja a un equipo en esta pantalla: pulsa RIGHT '
(derecha) en el boldon direccional para iIncrementar las habilidades de tu equlipo, vy 3
“LEFT (derecha) en el botén direccional para darle un impulso a tu adversario,

- _;,_-; 10ie m T t Hdades de W equipo.
LT - e T shl-R o b, | -

L
ol 2B - . = e I el .
e b i o -3 = = o ~ L =
A 1 of I . k L.
- - | s

L

-y

L

g A

El jugadeor. seleecionado
actuaimente del equipo
1 resalta por un colon
En caso de que le
desornentes, una flecha
en el jugador resaltado
muestia la direccion de
la pormrﬁ!l contraria

4

A

k p -

Escaner. @l punto
blanco representa a la
pelota y se'raza con
Ineas de escaner; el
jugador del equipe 1
aparece como un

F P S | ' punto rojo, el jugador
W Jugador sel ﬂnac:n del equipo 2 cormo un
= db : e 2 punto azul: Los
- -~ jugadores
- seleccionados

achuaimente estan
representados por

MNombie del equipo Goles marcados

8

riento de la moneda) R

puntos que parpadean.

Controles de juego

Gatillo derecho

b ENntrada por el suelo

IDOS DE CONTROL BASICOS SIN EL BALON (JUEGO DEFENSIVO))

Entrada con el ple

balon - W .l i

&

Acelerar Al ) g . - ' ) 5 ' :.

| - |

ol N

Movimientos habilidosos (consulta movimientos
habilldosos) e S ¥

"=J_*'""
& St v
L AIRE "\t,ﬂf

5 e

Pasar o saltar al remmatador de cabeza (pulsalo para
pasar al remalador de cabeza, manténio pulsado para
saltarte al rematador de cabeza) S

Volea o disparo

Contola el balon cuando recibas un pase largo
Acelera

Selecciona al jugador mas cercano

9



The nght Path Indicator
cador de la trayectoria en el aire)
aparece en varios puntos del juego y te

""'“ 2l balon en cualquier punto del campo.

el camino que seguird el balon

ueve el punto de la flecha
a los gal!llns izquierdo

' pectivarmente la

-" o 18] !Hm‘l |
¢ 1‘&&* c ‘ﬂﬁf #:b
by

:‘ 1

. i ‘ ) ..'- d 4 -
MOVIMIENTOS HABILIDOSO i
Mantén pulsado el Gatillo derecho'y

que mira el jJugador)

Boton D hacia delante Oscilar hacia delante

mn h-dn la Ilqu.rd. Arrastrar el balén hacia la 1zquierda . cm (cdmom ,
| _A.r trar el balon hacia la derecha

dicador de la trayectoria en
(ver cuadro) alrededor del campo. Aqu&es 1
‘el portero intentara colocar el baldn, .

Pulsa el botén A para sacar el balén tuera: para ey
- mds distancia mantén pulsado el boton A para Se concede cuando se comete una falta fuera del area. Los controles de tiro son
lanzar o disparar el balén fuera. estandar para controlar al jugador con la posesion del balon, sin ermmbargo, también

puedes hacer que aparezca el Indicador de la trayectoria en el aire pulsando el Galllo

‘Suelta el baléon a los pies del portero. De ahora en
adelante el portero se controlard como cualquier izquierdo, o el conol.directo de tiro libre, pulsando el Gatllo derecho.

jugador.




la el drea. Para salvarl
hm.doﬁ con dos flechas. La.
RN Qe ey I el balon, la seg um::IgE

¥ .ﬁ

N dlfma'

I" t.a 3 h
" i c
s =
3 - Ll

1 ¥

 mover a la barrera defénsia: Puisat ef bolg nal pa

-,_.-_..;, '-n»_ ; e

dhmm dlrect::iqnal para -~

my.,-

| *r#;"} 3

boton dweccional para resallar una de las siguientes opciones y LEFT (zquierda) y
RIGHT (derecha) en el boldn direccional para cambilar su configuracion: el numero de
E" (delensas) "SWEEPER" (beros) ("YES"/'"NQ" (sl / no)), el niumero de
i:: Mgnedio campistas), el numero de "ATT MIDFIELD" (medio campistas
\eal Baplo, centrocampistas atacantes, y el numero de jugadores en |
| Qpciones son.,. f
VE FLAYERS (r ._:;,:_ff.k‘_t%;___ 10 ea) pulsa el bolton direccional para resaltar un
acion 1 el botor A después utiiza el botén direccional para
- gnar una n a de nuevo el boton A.
: utiliza potones direccionales para
acion resalta "SWAP" (cambio)

= & . _ | 4" : |
: A . __#"‘5 ; : :
TR y e _ edeterfipada y pulsa
P.U nality Kicks (la ntos de | 1 .. _ ’H N |
n pend alt se concede al equipo ameante cuando se le hat::e falta N
jugadores mientras esta en Wﬁm deﬁ&odel areat cmh'aﬁa_ | » l ﬂnt* o DN
emﬂl ba'mmh (controles de tiro): pulsado el botén direccional p}a dlrigir b et et 0, 4 > - PR
e hac;‘:lan?: lugar en particular de la porterfa y a continuadion pulsa el botén A e u el #}iﬁ'ﬁi . 5 | e b |
&> i LY - =ieie (o8 - - . . 4 BalA en e
- tgont rﬂﬂiﬂ- Wiagary i |
~ - anquilio de suplent&a Resalta & r S e enbre sa de nuevo el
| mﬂﬁr corllrols (controles del portero): pulsa el boldén direccional para . lb?olan A ‘Gonfirma tu selecuan res 1* i__ TR L e T g Sl St ool gt

controlar los _y,;,_,_ mientos. del pc ‘__l_ero y pulsa el bolon A para hacer que se lire.

-‘

Ewammquem - ""‘il' Je C " - . -
ll?]I O Lll"m -8 S8
g%vafa a:;r‘tur?a al F -
ELECT ahora 'y
Juego. Pulsa UP (ambi) y E%n

direccional para resaltar un&
y a continuacién pulsa el bqk‘.']h

“REPLAY” (repeticion)

esla opcion para ver la rene!ic:ubn de 10s ultimos
w Lﬁdoi Consulta la seccion Ver la repeticion que se | \

= g T%h‘rﬁ&s adelante en esté manual para obtener mds detalles.
“FORMATION” (formacién) | G

Elige esta opclﬁn para perteccionar la formacion de
U equipo (consulta también la
seccion Ch ‘Rooms (Cambiar lados)). Pulsa UP (arriba) y DOWN (abajo) en el
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gumnlcs opciones
a conl'lrmar.. ’

L

& .“,4_,“ Srsliiics ’

: mepr probarlas y ver mal de eﬂos e p ece meijor. *

suslitucion se llevara a cabo la sigule "’"

Ten en cuenta que el NuMero de sustitucion: s permitidas ¢
derecha de la pantalla. - g OV e I

.

SO o

(ﬂﬁ)en 5¢ 'i?
ema Sl

Q q

agdn dlstaht:la “NEAR" (cerca); .“3"[3' W (media) o

"LGW &bajal "MEDIUM" (media), «HIGH» (alta) o -v'*"' ' , gible); ang

(inal), "ISO" (de Mmemcd por ejemplo, dngulo de 4% ﬁi‘q }-é\ SIDE"
. - “,- |

i l

"STATISTICS" (Qm’
Esto te lleva a la pantalla de estadf(sticas, {:ﬂnsulta la seccion. de la panlalla de
estadisticas de eqQuIpos.

“RESUME” (continuar)

Te devuelve a la accion,
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tinuacion YES” ul o )
” i ma shyp saelbwnAbﬂa: iv

,.ehba 1.....-

g@ ﬁllaju

para parar v
una repeticion abres el

;- T

cualquiera de las slgulentesg, s .ﬁ'ﬁ_ bwﬁ ‘! DOIoN A,
“TARGET” (objetivo) R >3 S =y

Fara ver la repelicidon siguiendo a un jugador en

particular, selecciona primero su equil Spués su mrnbre de la llsta de
alineacion. Para volver a la repeticién por

del balén, selecciona “TRACK BAL "

(recorrnido del balon).

“PLAYER VIEW” (punto de vista de jugador)

- Esk ,,_:: e pe | file ve __,,s._rl ~ .i‘ desde el punto de vista de cualquiera que esté
' O ¢ IS, < | a malqmel equipo y a continuacion
‘LIN MAN 1" uez de Inea

""f {
—'-"'-.'. i

: ir"

selacmona e |
1o LINESMAN 2" (uez de linea

| h "

:E.

2 2 A. " r | | ‘ '_“"“" N eern N |
“R!SUMé"(t:M* L e 153 ¢ Gt |

lga ema opc:lan para volver a la repgd'ﬂﬂn

“MAIN MENU“ (menu p!ll*.l) " | aR e
Elige esla opcién para abandon E icidrry volver al ment de pausa
PamOpﬂonnlancﬂcemda(onclonesdcpauumm
. de practicas)

iatues el menu de pausa durante el modo de practicas tenes Ia opcion de practicar

alquiera de eslos cualro movimientos (corners, saques de banda, iros librés y
penaltis); resalta.unoy pulsa el botén A

modo

)

0 rt:,”:

clo, con la camara slgulenclo el recorrldo

) & | 'F""" oy 'L N s ;- -"'

THE FINAL WHISTLE (el pitido final)

1 Statistics Screen (pantalla de

as de equipo)
aece en el descanso, al inal del partido
pdesde el mend de pausa. Esta

: estadisticas del partido,

ndc compa:ar sus
s "‘“’Jm wiestran a almple
. "'_-;T a hrh' &‘I la
e tsmascrior coit of rosuliado AT RAS et
: _ *"# L"" MBS‘QM&H
hots on Al GeLlAuros

L v ol o

| = P = : l-. " :‘]'"-E

1'&?’*“’ |

; boﬁjn A 8
, Jugador para ver sus e:sla sticas Ing
v Goals (goles), Shots. (liros), Shols ¢
(asistencias), Attempted Passes (pas &
completados), Attempted Tackles (en tradasp
fructfferas) . A

Una vez hayas estudladn las estadisticas, seiecciona
" T AL _gar) (salo en modo de exhibicion)

1 AVINV!

»
1

"

.c'. _. . 23 dd,'r’: TS L | b .

Sl tenes una unidad VM pueé guardar i posicien

A cualquier competicion 'y Continuar jugando mds. adelar
Cada partido almacenado ocupa 36 blog

unidad VM. |

Savmg a game (mmconur un p-rlldo)
Selecciona “SAVE GAME" (almacenar ido) del menu de corrpellclbn a cmunuaclan
pulsa el botén A Pulsa UP (arriba) y DO (abajo) en el boton direccional para resaltar
“CREATE NEW SAVE GAME" (crear nuevo partido almacenado) o, sl prefieres

. almacenar encma“de un partido almacenado previamente, resalla el partido que
deseas reemplazar. Pulsa el bolon A y a continuacion resalta "YES" (sl) y pulsa el boton
A de nuevo para confirnmar.

N
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g ): q'i. v _./ ,,“ _ “ENVIRONMENT” (entormo)
_f desde el menti prin ip ""’*“r | 51 A ADIUM" (estadio): si ienes un estadio favorito, seleccionalo aqul, en caso conftrario
CE alla, | na “AUTOMATIC” (automatico) para que el lugar se elija por .

'.p_ _?p_[ewammta en la pantall ,-«”
# a) y DOWD ~lr;: ajo) en el bolfm sll} onal ({{ = jJuego): controla las condiciones del césped: nevado, helado,
acion pi lsa €l botén A, e Y Rt t 0SS0 0 seco, Selecciona "AUTOMATIC"” (automatico) para que
F las I A la derecha puedes ver el electo que las condiciones

Cllpamie T

-

r,r.

. e = E
: - I d
Ii? =i +‘l"._-;'| -qb- e
Yaull w < yo

¥ . -
e
v
|

ﬁ‘idal difa se Jjugard el partido.
Doch (qps,gwa que el termometro

? i ‘ L M m],; h : . 4 zar P " ™,

| _“Mbﬂ“ﬁlﬂ.l".(mma # 'y v ,i fn A
| Selecciona esta o;x:gn paraﬂf'd')aqdqva.r el menu dg‘bpggnm. } ‘ 1“’ .i, =
“SOUND” (sonido) ety 4l g L L AR T e __
Controles del volumen para "COMMENTARY" (coméntarios), “GROWEJ" &)ubllm). Y5 e TN ' (escaner)’ . *M*- de que
“SFX" (efectos de sonido) y "MUSIC” (musica). Aot F o PN | Y 1.,n&.;,,,131a:;q!‘!
| : 1 -' | ._:I % g | r L) ‘qv‘ .
"GAME DURATION" | esta pue ff.h re ie 0.a.80

2 selecciona ON para mantener la (duracion del partido): rmmtos. '

af Dilr -7-1_,, nﬂfﬁ ! T . ._ o
i o " AJ_\_!D SAVE OPTIONS (c-mm'y nlm- aciones)
fmite-almacenar los camblos de las opciones, cargar OPCIoNEs .
e aurar la.,configuracion original. |

—

ndones #dea n upﬁpﬁbalm Ul

o | LRy L Yy (SR
bﬂ ) MEUP?ﬂha’)ynomm)bﬁbl _*' oo

h ilu‘a ! &,
arra | ten:ﬁ |
dara resaltar

ung q' Wpares defunciones y a cmhnuaglon a. AL (R R * ; by ,.u.f t‘;; re
LL ?ue e ‘aﬂgnar T rgne%‘??” | WF L 8 .r | ﬁu\sa el botén A*ph*rhapmmwnan Esto te e dv a ahrr 1‘ _;”
™ . 3 \ . | J i-l - i t'; '- s Ad ) ik ! S TN
| ' ! | AD’ (cargar) ‘ , =
| Jla confi on por delec:to que aparece en este rpanual, rmalla 4 -
- Isa UP (arriba) y DOWN (abajo) en ei botrbn dlwmmaj para rma!lar >S1e
OF!E F-'AUL estaurar por defecto) y pulsa el boton A! Para salr de esla pulsa el botén A para confirmar; A continuacion pulsa UP (arrlba) y DC}WN (@abajo) en

" (coptinuar) en la parté superior Izquierda y después pulsa el botén direccional para resaltar YES (sf) si quieres cargar la configuracion de las

-?’Sid volver’&c igur | mand con
control 3 6-4) ulilizar ese md:fa: mnasolap{;fa 5&|:gﬁf}:lc;:?'§‘g;?gﬁ SEFIS opciones aimacenadas previamente y ‘NO' s decides no hacerlo. Pulsa el botén A

(mandos Hé'mnro? desde ?l mentl de opciones, i para confirmar y volveras al'menud anlterior.
. ' [« "4 A J . :

_ i

4
-11- 'EH_"‘
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Pulsa UP (arrlba) y'.[')m(abhj ) & ‘ |
pulsa el botén A para cxml . Ao

el mmﬂwmonal ht‘tu equipo v S men
seleccion de equlpbs Puedea g hvonlo en cada y‘m
favorito fuera. Una vez seleccionado mehu LOAD AND SAVE OPT ONS
(cargar y almacenar opciones) y almaoena us opciones.,. Apar,i ahém. cada vez

que juegues a WORLDWIDE SOCCER 2000, tu equ favorito o
seran selammados en el menu de partido rapldg 0 mm& lavmﬂo%

adc _f:_- ones en Ia unidad VM, o no se ha Insertado la
ol o la unic VIV g;ta llena. enlmces aparecera el
' - diChivos). Pulsa el boton A

“Language Selection” (Selezione della Lingua)

a0 & possiblle seleznionare la ingua del software del videoglioco WORLDWIDE

000. La Ingua viene selezionata dalla console DREAMCAST a seconda del
> acquistata la console. Per cambilare le impostazioni della lingua su
jjamo di consullare | manuale in dotazione con la console

sun” (Avvio Rapido)

dmremdenzlam lopzione
eno rﬁolltarnente & anche

eme premendo il

| P'u.
Tutti gn altri glocaloﬂ .oﬁ P """"‘"”‘”",_.,.

IeGGere.........ccoomvee

- i,

| i 24 - - : “MAIN MENU” (MENU PRIHCIPAI.E) -
| 2 A% ~ o | : Main Menu (Menu I'-'-‘rmdpale). usa Il Tasto Direztonale per
- *RESTC "DEFA S | vy e’ ' ﬂrl‘llllTa.stﬂApermnferrnara
RERSTO JLTS defecto) TR T . _
TRy i it e O e
) R _ s, . F y L mﬂ na Ao ot . “Ha Ol S L
a;;monﬂ‘l‘:lr:% restaqaf(?qe;lﬁlguramammrﬂm“k | dl vci “i“ ¥ d a e N {i c atoll . ..u“ | |
¥ 7 ¥ Heareles R/ m“""mﬂw‘qver&dmnﬁ ‘ PLAY GAME" (INIZIA Gme)-rSam quas ’ 20N """" 1218 ntart in

H

»

{

4’ L

. s6lo se permi mmaq;enar un menu OPCIQNES en unq wriidad VM. 'Sl ya
ac:ena a Ja un ad decides almacennr‘ oo, se te darﬁ la
?léﬂd‘ll\fﬂ ) (' i - |

k.

U

.l"'lt

L
J. o —

"'“I

una dclle partite disponibi Pn. 4w

“LOAD GAME" (CARICA PARTITA} S BonRhas queﬂ’ﬁpﬂz)na H Stin E«
campionato In corso dl svolgimento o un. lﬁrnEn di coppa che avev salvato
un'unita Visual Memary (VM) alvénduta s atamente). Vedi la sezione di questo
manuale su Salvatagglo/Carico delle Partite.

“OPTION EDITING” (MODIEICA OPZIONI) ~ Selezionala per personalizzare
limpostazione del gioco. Vedi la sezione di questo manuale sulle Opzioni.
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(AVVIO RAPIDO ijn &, LN
o da Main Menu (Menu Principale) MMW} -
a pass #,, lo schermo di PRE GAME MENU (MENU PRE

usndbaw S0.€ In condiziont di gloco
_ W2 da una parbita totalmente

Per selezionare le nazionali di calcio:

a Il Tasto Direzionale per andare alla fine dell'elenco, pol evidenazia “INTE RNATIONAL
SNAZIONALE 1) per squadre di livello da Mondiall di Calcio, o

NHOMAL 27 (INTERNAZIONALE 2) per altre nazionall di calacio important nel

re endo il Tasto A le nazionall di calcio appaiono all'interno della

" passeral a "F"LAY N (M ER
dove polral scegliere *W SHRec
glocare. Basta evidenziare tipo dipartita che vuo
premere il Tasto A. A questo purftniassem aua:.*

) 'J%y-»’; e ‘3’ 1esir: -' “*ﬂu SQUADK ). A questo punto, evidenzia e seleziona una delle squadre,
. cm 1 f"" pe _jgﬁng adre di calcio.
b |
Pflﬂ(.‘:l lﬁ)
“h gllere a caso varle squn aloyusa Il lasto Direzionale

e re allinizio delllenco e poi s 2 “ADD TEAMS" (AGGIUNGI SQUADRE) e
LiliTa S o BGRAS: jliére 4 caso, usando LEF ]

S5to Al pro-

schermo di selezione delle squadre per quel ipo < Mgt S Ot RS L T e N " .
lorneo. Se In qualunque Mmomento deési lorpare’ ad. - S derl sce ) Ira le squadre | Jionato o gruppo i _--.';' . ;; B "7
uno schermo precedente, basta premere w&sto B'sul . IR SRV ©, B e AT T ENOT 1AM @ - FNOCRS 3 "“"’f i
controller DREAMCAST. Per altre informazioni, ved: la. Oe nzaal * Al ne AMS AGGIUNGI SQUA IRE) e premi NUo + enten

sezone di questo manuale su "GAME TYPES" (TIPI DI i
PARTITE). Ora scegll le tue squadre nel modo seguente... * | _ descritto

Auandd avihi selezidhis tutiete sﬁu&dre d‘ié
Tasto D per evidenaiare 'opzione CQO

TEAMS (SQUADRE A CASQ), pol premi i Tasb ﬁmqr _ ¢ 1 delle

it

EalAnd A - LLALS A" = U‘dm dl
e T | ] -~ - =",
. A r - —a il : |
" . —— 3 - =
e . b - e
¥
" 3 .

. el? lyTasto Diregd | opzoni per quel torneo.
della tua squadra deﬁlt:l premi il Taste
se dh.deﬁﬁo di parlﬂa al scelto, tutle : _quad g
dl el camplonato appar |ﬂ stra S%EG'{W
a fin

ﬁb ADRE’S ELEZIONATE
Tasto D\‘rqzloqab p
$quadra che desider| e pol pr
quella squadraappare HUMAN (L
(COMPUTE R). La stessa dicitura app

!TI

enziarela © ¥
| Taslcu A‘i\mantba

UPM . '= W,

I interno dE"d

!lnes'ra SELECTED TEAMS (SOUAD ELEZIONATE), nella parte n akto adesta, | . del canwcmatn in cul desider giocare e premere | Tasto A N&H& nestre SELECTEE .
dlamn che se lmpostf uha CUSTOM COMPETITION (T DRNEQ | TEAMS (SQUADRE SELEZIONATE) di destra appaiono le migliori squadre del pﬁ?’
ZATQ). potral selezionare qualunque combinazione di squadte da che hal selezionato, | programma scegle aulomaticamente una squadra, ma se
a qQue camplopato hazionale. Dopo avere seello squadre di un camplonato, premi preferisct un‘altra, evidenzia la finestra SELECTED TEAMS (SQUADRE SELEZIONATE)
I Tasto B Dppurﬂ,ﬂelezmna BACK" (RITORNQ) all'interno della finestra delle squadre premendo UP (ALTO) e DOWN (BASSOQO) sul Tasto D ed pol evidenzia la squadra
per scegliere a,lhe squadre cla un diverso campionalo. HUMAN (UMANA) corrente. Ora premi il Tasto A per rasformare queslta squadra in

CPU (COMPUTER), quindi evidenzia la tua squadra e premi ancora una volta il Tasto A
per cambiaria in Umana. Ora spostatl a CONTINUE (CONTINUA) nella Inestra
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-~

r!
> .d"‘" | ...___“n.,,‘
UADREACASO)epremﬂ Tasto A per g o
EA SAMEF \TO INTERNA ZIONALE ol |

r -.

"""-1. ""-1..:-

NTEM!DNAL 1 (INTEF!NAZ O
di Calcio, mentr TERNATIONALQ *-

~

I:M il m‘:do anstn é un

i 4

> C& an-h

Ie Squadre h é

AE-‘.CADE CUP (CDF’P
partecipazione di 32 squ
semifinall e da AN emnzlonan :

v Ayl -
- Una

fﬁalﬂ.

2 = 1 ‘ N . -

1

#-.

_' , e gﬁ'

!

hm ~.

Xk

“PLAY GAME" (INIZIA GIOCO) - Inizia la partita seguente nel calendario di gara.

E GAME" (SALVA PARTITA) ~ Salva una partita in corso su un'unita Visual Memory
separatamente),

" (VISUALIZZA RISULTATI PARTITE) - Visualizza | risultat delle
adre contro cul i batteral.

LASSIFICA) - Visualizza la classifica per la gara

aar it QGI’IEHIE e lorna al PLAY GAME

ﬂw il Tasla A per

‘h‘ Stazionl d! gloco.

”"}r.'

INTERNATDNALC i (COPP&!NT!ERNAZDNAL,Q a(:enpa cut ano - r “LASSIE TN -

32 squadre. Pr 4.=.~t:3l,l Uﬁ 4 ‘-’r“‘ ) N RS e T G awig)y L P
q evede un tomeo a gru ulta da una fase a almnazlme. 'T ) St At ¢ AN

squadre originarie vengono prima sud - f Sp A e s |t S

In.8 gruppidi 4 squadm,c:lasmha "
clascuna squadra gloca conbro tutte le altre squadre del suo gruppo, pol le prime due
classificate di clascun gruppo si quallficano per la fase a eliminazione. V-

pht TOURI\WW ENT” (T OFINEO) Slmlle per struttura alla Coppa Internazionale, qui perd
Hro nta O splo ' adre dl calc:iﬂ e nella lase a gruppl clascuna squadra

..‘ ‘ ‘
| B
-'_ "'-_I __...] i

i

" .:I-

scarpe

:
e fare bellarﬁtﬁ '.nf"'"tut >

TS denboiy _e,
;’s

nLt:;r eup mus"
controllate dal gomputer per gi

elte di mettert le

DOU &

e

@16

later l}lq rl
u (MerHF’ :
ONE snumé ﬂ

A seconda della modalita dl' g elezionata, potrai dovel‘ ébpbonare var squ‘adm

e al numero mtnlrno di squadre che 4 se

(per esempilo, 32 squadre per Copp mazionale e Torned). Irr altre parble PO

poter lastiare lo schermo TEAM. CTION (SELEZIONE SQUADRE) se ;:Lna

scegll pith squadre. Nola ehe | numero di squadre che dewv aricora selezionare &
to.n TSSG a tlés;? ﬂella finestra RANDOM TEAMS (SQUADRE A _CASC))L

LAIIHONA'H ,GOPPE e 'l"otnal - il Compeﬁtlon Mnnu (Monu Gara)
Prima di ogni partita, 'se giochi con una delle suddette modalita appare Il menu

seguenle Premi R{ALTO) e DOWN (BASSO) sul Tasto Direzionale per evidenziare
un'opal | I Tasto A
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Preml OWN (BASSO) sul Task
‘Imoltre, durante varie gnm “
alliterno della finestra RE’SUL
che potral Visualizzare ih modo ana.lcﬁg*

.f B

q-,f..

*r'b )
¢

i classifica.
drezionale

gruppi

.g*.

""- #““r "

#h o, Brb ASS(
'-H ﬁ 3!‘ -_-‘ AT, o
o Im : m & o\
“PRE GAME MENU” ausuu Ph&'-ra 10 H —
. iNlSTRA) o RIGHT (DESTRA) sul Tasto

ocatorl umani alle squadre
: di una mag!la

e

f

II’H -

l “ *:L-ra.. {';“ . *
4 " da

qud > C mbolo sul!a *de.jef

| partita. N ' In clascuna d;uadrufpo are ";‘“"
duaporamealrnaaslmo ’ oLl

- Dopo aver scelto unasquadra per te, po al can'\blame
la formaaione, modificarne la composizione oppure |
assegnare | compitf di marcatore. Prermi UP.(ALTO) e DOWN (BASSD) sui Tasgla v e
Direzionale per evidenziare “CHANGE LINE UP” (CAMBIA COMPOSIZIONE) o "EDIT, o
MARKING" MODIFICA MARCA“JFZA). quindi premi il Tasto A per accedere al w il
programma. Su ome di un glocatore della squadra. Qui potral

visualizzare | puntegg! datl alle sue abilitd oppure designare l'avversario da marcare. Se
sel soddisiatto della tua tattica, seleziona “PLAY GAME" (INIZIA GIOCO) per proseguire.
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"(FORMAZIONE)
re le posizionl dei ol uomini sul
1ICCO o In difesa. Premi UP (ALTO) e

] -I‘F ¥ 5 -
j L3 | I ] =
i 5 » ¥— rIil
. A i 1 o B & T e
T (DESTRA)MH camblar |
-4 . A e

TR e

1D Al centro dello sehermo appe
campo. | contrassegnl dei Lol & C

colore delficona della tua maglia (qU NS iUV

sinistra/destra per sceglier a squadra). Appalor

anche | numer| delle 10ro Mmsa g'.-}” J ' R |
| Ty

mostrano le lueriserve.: S T - e vy Lo * i
3 f i £ =5
W .

2) “FORMATION TYPE" {TIPO DIFORMAZIONE)  © & 1 L4
N ‘generale, quando la tua squadra,passa all'attaccou calciator dovrebberd

\
| ﬁ'nz?se, /3
nella meta campo-awersaria, portando pit attaccantl dinanz alla rete dell’avwersat Q5T N

Viceversa, In difesa dovrebbero ritirars! fiélla tua meta campo. per dil 2 va rete. N
Seleziona "OFFENSIVE" (ATTACCO) ed usa le opzioni segﬁeni? per &;nsi:r?alial;a Lt
posizioni del tuol calciatorl In attacco (ovwero In possesso della palla). Pol'selezniona
‘DEFENSIVE" (DIFESA) ed usa le opzioni seguentl per assegnare nuove posizioni'alia

ua squadra quando sl rova In difesa (ovvero Il possesso della palla ¢ andato alla

squadra avversaria)

_3) "DEFENDERS"/'SWEEPER"/"MIDFIELD" AT T-MID" 7 ATTACK"
- (DIFENSORVUBERO/CENTRQCAM PISTA/
Evidenzia una delle voci suddette, patl pre

ESTRA) sul

>l LE SINISTIRA) e RIGHT (D
Taslp Direzionale per camblare il numero di ca 1sSegn ﬁ (s '(- ruolo.
4) "MOVE PLAYERS" MUOVI GAL CIATORD C aenlide oo b

Qui'potral regolare l'esatta posizione di clascun calciatore sul carﬁpﬂﬂEWdenzia il
nome del calciatore (premi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (D ESTRA) sul Tas'q Direzionale
per selezionare |l calciatore che desiderl), pol premi il Tasto A; Una crocetta appare sul
contrassegno di quel calciatore sul diagramma del campo. Ora usa Il Tastd Direzionale

per regolare la posizione della cro€etta sul campo - quando ripremeral il Tasto A, il
calclatore si muovera alla nuova posizione. - »

5) Potral anche regolare la posizione di difensor, centrocampisti o attaccanti come

w unica gruppo. Premi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul Tasto Direzionale per
selezionare "DEFENSE” (DIFESA), ‘MIDFIELD" (CENTROCAM PQO) o AT TACK"
ATTACCO) nellopzaone MOVE PLAYER (MUQVI CALCIATORYI) quindi premi Il Jasto A.
Ora pofral usare ik Tasto Direzionale per muovere il tuo gruppo di calciatori. Con LEFT
SINISTRA) 0 RIGHT (DESTRA) Il allontaneral od awicinerai 'uno rispetto all'altro,
mentre con UP (ALTO) e DOWN (BASSQ) I faral avanzare o retrocedere sul campo.
Premmull_lasloA quando sel soddistatto delle loro nuove pPOSiZionl.
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6) "DEFAULT" (IMPOSTAZIONE DI FABBRICA)

’?".ﬁg_!ai un errore, evidenzia "DEFAULT" (IMPOSTAZIONE DI FABBRICA) e pol premi il

Tﬁﬁ%er rpristinare la squadra alla sua formaazione standard.

i ] N
- Selezionalo se d isider Scambilare le posiziont del calciator!
sul campo o lar glocare le risénve nella tua squadra. La
squadra titolare & indicata sulla barra*SWAP (SCAMBIQ),

- mentre | possibill. ,_"I‘iﬂriq--elencaﬂ'mha-hﬁrra WATH'

~ (CON)inferore. Evdenzia un calciatore sulla barray
;‘ - un altrc sulla barra in basso con cul sostitulre Il prirr

W Nt :' 1;‘*] ' i ;

-~

0 A ora | due calciatorl

elBliglell 1ast
"g-. - v._,,___‘ =
L-. .'- : .:i"'i_ -lr. :Eljl* .I-"'

or al momento di variare la tua *'ﬁ ok |

Y g

. squadra. Per farlo, visualizzall nelle opzioni CHANGE LINE UP
| (CAVIPIA COMPOSIZIONE) 0 EDIT MARKING (MODIFICA
disastrosa per te! Prem Sic ando hal finito.
ke " 3 Sk B RN Y 4 M - l -
Marking Your Man” (Per marcare il fuo no) .
WORLDWIDE SOCCER t§ permette anche'di de.SIgﬁlﬂLh -* W -
compitl di marcatura di un calclatore, Fvidenaa “EDIT 200 s

MARKING” MODIFICA MARCATURA) e prémill Tasto A’ Qra " ":*'-:'E- o

RIGHT (DESTRA) sul Tasto Direzionale per selezionare uno det caloiaton della tua

squadra, pol sposta DOWN (BASSOQO) fino allopzione "MARKS (MARCATURE): Da qui,
premendo LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul Tasto Direaionale per-passare alle
v ide

L oy

~ opaonl seguent: _
"NO MARKING" NESSUNA MARGCATURA) &
rimane in posizione, R ,,.,_

i o N, S . 11

MARK NEAREST' (MARCA IL PIU' VICINOY = I L 30
calciatore marca l'avversaro pif vicino., d A

“ZONE MARKING" MARCATURA A ZONA) — I
calciatore nmane nella sua zona e marchera qualunque
avversario che entra nella sua zona.

"MAN MARKING" MARCATURA A UOMO) - |l calcatore
marchera un particolare avversario. Evidenzia 'opzione /
Il calciatore che desideri marcare e premi Il Tasto A

i

Fremi il lasto B per lomare all elenco delle squadre.
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Controlli di Gioco
X C DO BASILARE DI CONTROLLO SENZA LA PALLA (GIOCO

| ) i o= . : | -’t ti :
Mﬂ“ﬂm‘i;--. _ -’ . — T p” n‘d Mﬂ— ‘ Tackle con plede

| *1" xeﬁ*;a;mwm - ,-«* W lagkle scivolalo

i -
. .:‘,__.‘"r ‘.r e
= ...

i'l®. B

"YCALCIO D'INIZIO) o “S T Y — e
DESTRA) premendo UP (ALTO) & .0 Qﬁ] M
lasto Duezionale, quindi premi il Tado A La s .' .“ LA L
che non dail calcio dinilzo, come COﬁbG azione, putla . "i"hj,' 10
scegliere In quale mela campo glocare. Evidenzia ‘SHOQIT LEFT“ (TIR "A‘S.NSI@?Q | :' ' ’
“SHOOT RIGHT" (TIRA A DESTRA) allostesso'modo, cioé premendo UP (AL'[Q):J
DOWN (BASSO) sul Tasto Direanionale, quindt premi Il Tasto A

' o U
I ncordiamo che potral anche imposltare 'handicap per la lua squadra In questo B\ *Eﬁ...‘.i .lk:-:..:_':_

schermo: premi RIGHT (DESTRA) sul Tasto Direzionale per accrescere |'abiiita delld bua
squadra. e LEFT (SINISTRA) sul Tasto Direaonale per potenziare l'avversarlo,

- fiducendo l'abilita della tua squadra.

'?-l 1} i..h--."h"-l' t’

i biir

bele.nﬂndtn nella Squadra
1. confrassegnalo da
un'Wﬂ'i*t;la&;m colorata.
Se dovessi perdere il
sensqQ d'orlentarmento,
Jna frecaia

sullgvidenziahura mostra
la diresone della rete

gl B N _ - | -
| calcalore™ s | ag - T R
correntermente ﬁﬁ R

‘u.annemll puntino
blanco rappresenla la
palla e viene seguito

| calcialor della »

Sauadia 1 appaloha

Colpo Ol testa
tenilo prerﬁ_

-5 avwersana. come puntini rossi, . 3
¥ L ® ' . audh tfalla Sciadra 2 m Controlla la palla guando ricevi un tiro lungo
| A calaatore : : '
R P ey corme puntnbiL. | R R et
calciatori = : -
ge/enonahcia cormrentermenlte Seleziona glocatore pia vicino

Squadra 2

selezionall appalono

o | | come punani
d.neme della Squadia | gol segnat lampeggilant
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. 1;1:*;
P p.a

(19 ak

MOSSE D’ABII.ITA"

Azionatore Destro premuto + Tasto D (nspettﬂ alla dlfeaone verso GUI é rivolto |l
calclalore)

Tasto D Avanti

T 8 W

ere | hg:llcalnre della Tralqtlmla dl
adi riguadio) sul campd - qui il borhefe
1 di collocare la palla: Pyt

Tasto A Picchiétta il Tasto A'per allnmanare la
- palla senza calc:larla per magglore distanza, teni
“premuto Il Tasto A per lanciare 6 calclare la palla.

Tasto B Fal cadere la palla al piedi del portiere. Da

questo punto it portiere & controllabile proprio
come qualunque altro calciatore.

Lindicatore della Traiettoria di Tiro

Cnlcl d'Angolo

esla freccetta appare In vari punti del gioco e i

2.l collocare la palla in qualunque punto del

a dala distanza. Essenzialmente la

loria che la palla compira se

1 lasto. Spos punta della freccia usando
onale. *-"'_;efﬁ' il Azionalor Slmstm e Destro,
te pe are e ric allezza della

O ¢ OCC e Sl ESEQU& una

v e
| :ﬁ? ...a_....l; .=hJ"*-‘

. (Y

'i"l

+ m‘*;.‘l |
BB s
Y gt “la! i W

-_t._r- 'l?rjn“-

f 1' ﬂ v l4'1

Un calcio d'angolo, o corner, viene mncessc:'ﬂln%aﬂr
difensore tocca la palla per ulimo, prima cheé ess

- |

CGICI i Punmorl e .

Questo calcio viene concesso quando sl commette un fallo al di fuon dell'area di
rigore. | controlll per Il calcio' sono quelll Standard per controllare un calciatore In
possesso della palla, ma qui polral anche visualizzare lI'indicatore della Tralettoria di
Tiro premendo 'rAzionatore Sinistro, oppure Il controllo del calcio di punizione diretto
premendo 'Azionatore Destro.

i
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“FORMATION” (FORMAZIONE)
Beegll questopzione per regolare la formazione della tua squadra (vedi anche la
Spogliatol). Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO0) sul Tasto Direzionale per
delle seguenti opzionl, quindi LEFT (SINISTRA) e RIGHT (DESTRA) sul
blarne l'impostazione: il numero In “DEFENSE" (DIFESA),
=S"/"NQO") (SI/NO), | numero in "MIDFIELD"

MIDFIELD" (CENTRAVANTI), cioé | centrocampist
LIACCQO). Altre opzionl possibill sono...

;'--“7";1 >

ette un lallo al’
-_ al Iar dgvl

pall&‘lf |
Ilcmmuemo

| o I\ RS™ (MUQVI CALCIATORI): pre 28] i I'a.slo Dlreaﬂnale per evidenziare un
. se stal controlk dra N ¢ ; - calcalore e pc A ora usa il Tasto Dir staqnate una nuova

} Clﬂ'ﬂl'e il e S| rerment ’ =" ALNec © piel 'aill 1asio A. - Ly, :
nlre pr

SI concedé’ urrealciodi ng

seiezlonare |
VBIO) QPFB'W

ceé uanaéh -- Sl

vitima di un fallo mentre . a gl'interno.dell'area di rlg | :‘ | ¥ s
BERLA" N Iy, .
mmale peﬁ“r;la‘q la pana . 4748 3ISTI “E'.-.", N : _“
verso una parte particolare della rete e pot premi Il Tasto A peft:almam la palla. 5 ] f’Sc':egfIIa ~eetar O "'f*‘ ,Lm‘:‘-} h# 2 dal
3 L ! : T R e B S -
Conlro- p-r il portiere: Premi Il Tasto Direzionale per controllare Il movimento del ' Gampo Pfemﬂndﬂi lﬂ-‘i“ Dif €Aon h'#‘?i}‘gl:*, O R OeDR) UG ziona il |
REEERE rerneteimasio A per farlo wifare. “~ Tasto A. Ora appare un elenco dé ':"";:f"v attuaimente In par a, da 'uomo
| - - che vuol far giocare, quindi rnpremi Il Tasto A Confermaia clowsy,
s “YES" (SI') e premendo iI'Tasto A, La soslm.lzwghem ‘ in fuor |
| r-r - . ' - "_._. gIloCo. + _ i' '
4 - | t’ u o 1 ;.,- .,. | ' o STAL | a : o I numero di sostituzion! permesso app
h _ ) & _ A1 ALIS C .. ‘ ' -., — :
d " 19 E "' : i # e dd.n - . BN |
DGWN ‘ \ lf AERA” (TELEC, -
» (BASSO)

{§ . Sel'é ga 'dvarm punto di ervazn
! :
", .y DOWN (BASSO) sul Tﬁ‘ﬁiﬁf

O e 'quindi LEFT SINISTRAY € RIG {ﬂES
f l'impostazione: distanza fra ‘NEAR" (VICI
| (LONTANO); altezza fra “LOW" (BASSA), %

N -
‘BLIMP” (DIRIGIBILE)yangolazione fra *
ovvero un‘angelazione a 45 gradl) o “SIDE™ (LATE LE). Ti consighamo di pmva:a tutte §

.

de nEla.e una déllﬂ

n.
rﬁjtﬁnl‘.-.'l"r‘-_-
: )SUI S ‘j‘l* ;_-‘il"‘ el
M AMEDIUM® ¢ TE FOACHIRLE b M
ERIUM T'éiNTERMlA‘);‘ " ¢
ND" (ES EMITA),“ISO“merls etrica

| Opﬂmlsmﬁe'vwaibr .
_‘dw-a% o

iglilo per visualizzaré un rpnla. degll wltirr secoadl dl
P ali | dettagh, v c’la sezlone del r manuaie Su

.|a*y ‘” e 'i- ? -

3

#

’

*! '“l -
{ -} K . queste opzioni per, scoprire quale faccia meglio al tuo caso.

53 5 clex N “STATISTICS” (STATISTICH) -ty
L)] Calllu Ti porta allo schermo Statistics (Statistiche) - vedi la sezione sullo Schermo delle
Slatistiche delle Squadre.

rime me— J i




s Gl ﬂ# . %
gi‘eﬁ'ﬂ ll*T&lofk‘per rie \F«Dl ere
rapidamente e il T
alla volta quando sel 3 f A ] h
pausa/rprendere. Se prémi {l (& i 'STAR'F | 2 W et i
durante un replay, su scheérmo @ BWEp'la ﬂ' 14‘{

(Menu Replay). Evidenzia una delle op;donl ﬁegueml e
pol prermi il Tasto A.

“TARGET” e Y | L 7
Per guardare Il replay seguendo un particolare calclatore, pama ﬁelencma la sua |
squadra e pol Il nome del calciatore dalla formazione della squadra. Per tornare %
allosservazione originale, ovwero seguendo la palla, seleaiona "TRACK BALL" (SEGU

PALLA).

T ke '- L IR —
. Y < ¥V 144 :'Tt J-‘_ L. | ': B --, ,_- . ol -” ALC - m
r.le-r 'a_rp II 'ep av .‘1 . _'- :.1' —_ . b ey :-. ;-___ I I_._..‘:-:-I“.': . ';,I :
dellarbiro o dei guardalmae. &laat)na una delle 'sé

oppure “REREREE" (ARBITRO) ‘L INESMAN 1" ec,ummu
((:UARDALINI £ 2)

PO, 0 con gh occhi

. i 'Y _
“RESUME” (RIPRESA) ar L NN
Sceglila per lornare al replay. ‘ ¢ T 4 %
“MAIN MENU” (MENU PRINCIPALE) £ "

Selezionalo per abbandonare | replay e lormare a Pause Menu (Manu Pausa).

Opzlonl di Pausa nella modalita Practice (Allenamento)

Se wsualizzl Pause Menu (Menu Pausa) durante la modalita Practice (Allenarmento), hal
la possibilita di esércitart con una di quattro opzionl lisse (cala d'angolo, rimesse
laterall, calct o punizione e calci di rigore). Evidenziane una e premi il Tasto A
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F’aum Aen
| _colonne di s
=~ pot pemetteru :

' &tatistiche ln

IL FISCHIO FINALE

istics Screen (Schermo delle

> Squadre)

2 alla fine del primo tempo, alla
gl volla che lo richiedl da
Mo Include due

L per,.ognl squadra,

. |
~m ST PP /

- 1 -ﬁﬂ"l

arre colc al;e u mostrano 1A sc
a de gIhclrna >dra

_ ."t—

o

14-

W I
‘:—Jr: P
TYE JATT

dIVIduall
Gol, Tiri, Tk tiuscit, AsSist, F’assng'l n. P
riuscH - X *;.I .;‘i_
Dopo aver studiato le statistichie, seleziona "Fw’.
modalitd Exhibition (Dimostrazione)) oppure *

N 1 d‘-h 'ﬁh

JGicC rit mento delle Partite —
2mory (VM) puol salvare la tua posizione In qualting

wascuna paclita salvata oee
& -

- r E
" {
- P

Seleziona “SAVE GAME® '(SALuA PART A) da
Competiton Menu Menu Gara), quind| premi con Il
Tasto A Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSQ) sul Tasto
Direzionale per evidenzare "“CREATE NEW SAVE GAME"
(CREA NUOVA PARHTA SALVATA) oppure, se desideri
sovrascrivere una partila gila salvata, seleziona la partita
che vuol sovrascrivere, Ora premil.Taslo A ed evidenzia
YES" (SI1'), pol premi ancora Il Tasto A per confermare.
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""‘-«q.,\_r

A)daMﬂnM&nu : al
elle Dartite gla salvate, Insier

) ,,,&3" ALTO)E DOWN (BASS)

te salv llnepr

"‘i "‘ﬁi-;rt__. -

|'_F.

el

can‘l:btarnellmpost 10N,

“MAIN uEnu" msnu
Selezionalo per lasclare Oplions N

“SOUND” (SONORO)

Controlla il volume per “COMMENTARY” (TE LECRON%STA}.
AEFFETTI SPECIALI) e “MUSIC” (MUSICA)
| -l g

= N AT T s
'.-.-._._

'ﬁ l

“CROWD" (¥ EQSI) sia-q

i = 1
i .'-- .-ld
- = | t
F i
o i
LE l-'
“-'-Ir:‘.

bolo per conservare

“ENVIRONMENT” (AMBIENTE)

ADIUM” (STADIO): Se hal uno stadio preferito, selezionalo qui, altrimentl scegl
" (AUTOMATICQ) per far scegliere lo stadio al programma.

ontrolla le condizion! del campo: neve, gelo, normale,

2Co. Seleziona "AUTOMATIC” (AUTOMATICO) per far scegliere
3 destra vedrai l'effetto che il ipo di condizioni

| - 1 . o e :1
*-q. ICK OFF" ( 0D g.. d.l,,lorno a cul Inizia la partita.

orologio su a 0 se &hlonda (nota che |l
e o b lermpe eralura). Scegll Invece

-ll"

"“GAME DURATION"
(DURATA PARTITA).

ﬁ. I' 'y . . - . '. —
N . _ ﬁ Il . ThdYSs i ' "
: natabogns . ﬂdﬂojﬁ““ Mt Hl:_?;'“‘m o  SMRVATAT *
sente rsonalizzare la c Mmmeadal g n Queést l’:ﬁml-l' d| salvare
leroll tast usa Fkr? co appailono accanto adue barre. Lq ogHa N ‘gla salva ?pptf:r L +le impost “‘*"“"""f e ik Bt
SUMOI’ il?-?-t la I‘unzlcihé l:ll el tasto’'quando sel In possesso della palla, ' " 3 oy ‘1' i BAL ¢
a Inferiore Mostra la fi | mcumownouﬁ'n'oﬁ NI i’ﬂ"

tr
| Gsa'll Direzionale per evidenzlar e 'una delle c:opme‘dliunztml quindi premi
r‘xuava a cul vqc} as.sqmare quelle funzioni. ;

“ cqntlgur
FAUL

y 19

inale mostrata in quésto manuale; W!#enz:a
F’RIS IMPOSTAZIONI DI FABBRICA)'e prefril Il Tasto A
smarmo evidenzia "CONTINUE"” (CONTINUA) in alto d sinistra.
S’B desideri riconfigurare il Controller 2 (o | Controller 3 o 4), dowral

(ippa{mara "CONTROLLERS” (| CONTROLLER da Optons

.-.-
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e del tasto quando'non sel in possesso della f N

OPZI ! ‘]i g
to Direzionale ;‘5&[ &ndmﬂ s
cnniermare In queslto modﬂ ttj'n

L Premi UP (ALTO) e DOWN (BASSO) sul Te
questopzione, quindi premi il Tasto A pe
menu OPTIONS (OPZIONI. |, |
‘LOAD’ (CARICA) Fe
Premi UP (ALTO) e . DQWN (B4 sul Tasto Direzionale per evidenziare

questopzione e premi Il Tasto A per confermare. Ora premi UP (ALTO) e DOWN
(BASSO) sul Tasto Direzionale per evidenaare YES (SI') se desider| caricare le
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questopzione e premi 1St 2 CXC ;

(BASSO) sul Tasto leenmale per se J‘h :
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N WaorldWide Soccer 2000 to Dreamcast. Th,
% R brought to life in this fast action packed

Put on your old school kit and challenge all
to four people can play). Sega WorldWide Soccer 2000 -
and you will be as sick as a parrot. Pick it up on a transfer

and you will be over the moon.

Résultat de la collaboration entre Sega et |
Silicon Dreams, Sega Worldwide Soccer
2000 présente le sport roi sous son meilleur jour. Les

possibilités de jeu sont trés nombreuses, avec un choix de
Plus de 200 équipes, des modélisations parfaites des stades et des
conditions météo variables. Retrouvez les joies du foot entre amis grice
au-mode multi-jousurs {jusqu’a 4 simultanément). Vious aver l'esprit du
foot ? Alors ne ratez pas Sega Worldwide Soccer 2000 |

Silicon «*5 © 7999 Silicon Dreams Studio Ltd.
[)reamf.” Published by Sega Enterprises, Ltd. Al rights reserved.

European Patents 0682341, 80244
ication 0671730,

Appiication S8334918.4,30919599.5 ATTENTION
Chez certaines personnes,
I'utilisation de ce jeu
nécessite des précautions
d'emploi particuliéres qui
sont détaillées dans la
notice ci-jointe.

4'974365"503147" >

820-0065-50 MK-51031-50 Sega and Dreamcast are

ien. Spielen Sie mit bis zu 3 Freunden, um herauszuinden, wer

der Kénig des Fussballs ist. Sega WorldWide Soccer 2000, ein
Muss fiir alle Fans der schonsten Sportart der Welt.

Sega Worldwide Soccer 2000 te presenta
tados los ingredientes para que la pasion
0l se desate en el campo, de la mano de Sega y

5. Mis de 200 equipos de todo el mundo, los
emblemiticos, todas las condiciones climatoldgicas, y un
es hacen de Sega Worldwide Soccér 2000 uno de los mis

s de fitbol jamés creados, Disfruta con Dreamcast toda
la accion vibrante de los grandes encuentros.

or arks of Sega Enterprises, Ltd.
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